TITULO 111 - PROVAS EM PISTA

CAPITULO I - ORGANIZACAO

3.1.001

3.1.002

3.1.003

3.1.004

3.1.005

3.1.006

3.1.007

3.1.008

Programa da Prova

(N) O Organizador devera estabelecer um programa para cada edi¢éo da sua prova.

(N) O programa deveréa apresentar alguns detalhes de organizacdo, no minimo, os abaixo
relacionados:

- a referéncia de que a prova seréa disputada em conformidade com os regulamentos da Confederagéo
Brasileira de Ciclismo;

- 0 regulamento especifico da prova;

- 0 programa e horario das provas;

- uma descri¢do da pista (comprimento, revestimento, coberta ou nédo ...);
- 0 local de secretaria, controle médico e comunicagao;

- o local e a hora do controle de inscricBes e da distribuicdo dos dorsais;

- o local e hora da reunido dos diretores esportivos;

- 0 programa das cerimonias protocolares;

- 0s prémios;

- a composicdo do Colégio de Comissarios;

- nome e nimero de telefone do Diretor Geral da Prova;

- a indicacéo de que a tabela de penalidades da UCI sera a Unica aplicavel;
- 0 regulamento antidoping que seré usado.

Secretaria

(N) O Organizador devera providenciar, pelo tempo que durar a competi¢do, uma secretaria
permanente e devidamente equipada. Uma pessoa que faga parte do grupo dos organizadores,
deveré estar sempre presente.

(N) Os trabalhos da secretaria deveréo ser assegurados até que os resultados sejam enviados a UCI.
Caso os comissarios ndo tenham terminado os trabalhos, a secretaria devera permanecer até o
momento em que os trabalhos deles se encerrem.

(N) Na secretaria, devera ser disponibilizados uma linha telefénica com internet, uma maquina de
xerox e um aparelho de fax.

Resultados

A partir do momento em que os resultados da prova sdo conhecidos, o organizador devera repassa-
los imediatamente a Confederagéo Brasileira de Ciclismo, juntamente com a lista dos corredores que
iniciaram a competicdo.

A Federacdo Nacional do Organizador repassara a UCI, se for o caso, os resultados que o Organizador
a enviou.

Segurancga

Sem prejuizo das disposi¢cdes legais e administrativas aplicaveis, e do dever de prudéncia de cada
um, o organizador devera zelar para que a pista, o velédromo e todas as instalagdes se encontrem
em bom estado e ndo apresentem risco para a seguranca.

Numa prova internacional, a UCI pode exigir a colocacdo de medidas no lugar ou instalacdes
suplementares, sendo que a auséncia de uma dessas exigéncias ndo possa implicar como sua
responsabilidade.

(texto modificado em 26.08.04)

Em nenhum caso podera a Confederacéo Brasileira de Ciclismo ser considerada responsavel por faltas
ou acidentes que possam ocorrer.



3.1.009 O numero de corredores sobre uma pista jamais podera exceder:
20 (15 equipes madson) sobre uma pista de 200 m
24 (18 equipes madson) sobre uma pista de 250 m
36 (20 equipes madson) sobre uma pista de 333.33 m.

(texto modificado em 1.01.03; 1.01.05)
3.1.010 Em nenhum caso, a UCI pode ser responsabilizada por faltas ou acidentes que acontegam na prova.

(texto modificado em 01.01.03)

CAPITULO 11 - PROVAS DE PISTA
§ 1Generalidades

Participacdo

As competicdes de pista sdo organizadas:

- para Juniores;
- para o conjunto ou por categoria para os outros corredores.

Comportamento dos Corredores

Os corredores devem abster-se de qualquer combinagéo, manobra ou movimento susceptivel de falsear o desenrolar
ou o resultado da corrida.

No caso de acontecer coincidéncia de vestuario (uniformes iguais), os corredores deverao ostentar um sinal que os
distinga.

(texto modificado em 01.01.02)

Salvo em caso de forgca maior, qualquer corredor qualificado para uma repescagem ou para a volta seguinte da
competicdo é obrigado a participar sob pena de ser desclassificado.

Os corredores ndo podem trazer com eles ou na bicicleta qualquer objeto que possa cair na pista. Os corredores néo
podem transportar nem utilizar em pista qualquer sistema de transmissédo radio.

Nenhum corredor podera parar a corrida por causa de uma irregularidade que se julgue vitima.

Salvo disposicdo em contrario, qualquer corredor que tenha caido ou saido da pista pode ser ajudado a subir
novamente. Devera partir do ponto onde deixou a pista.

Os corredores ndo podem utilizar a faixa azul, exceto se o fez involuntariamente.
(texto modificado em 01.01.02)
Dorsais

(N) Os corredores deverao usar dois dorsais, exceto nas seguintes disciplinas onde deverdo usar apenas um: Km
Contra-Reldgio, 500m Contra-Reldgio, Perseguicdo Individual, Perseguicdo por Equipes, Velocidade por equipes.

(texto modificado em 01.01.02)

Colégio de Comissarios

O Colégio de Comissarios tera a composic¢ao indicada no artigo 1.2.109.

Juiz-Arbitro



O Juiz-Arbitro vigia exclusivamente o comportamento dos corredores em pista e o cumprimento das regras da prova.
Ele decide sozinho e imediatamente as sancdes e todas as outras decisdes que se impdem por aplicacédo da
regulamentacéo. Ele pode ser assistido por outros comissarios ou outras pessoas a sua escolha.

(texto modificado em 04.07.03)
Adverténcia - Colocagéo fora de prova

Qualquer infragdo para a qual ndo tenha sido previsto uma sang¢ao e todo o comportamento nao desportivo sera punida
com uma adverténcia, indicada por uma bandeira amarela, ou por uma colocagéo fora da prova, indicada por uma
bandeira vermelha, segundo a gravidade da falta, sem prejuizo das sanc¢des previstas no artigo 12.1.007.

O corredor recebera somente um aviso antes de ser desqualificado. Os comissarios indicardo no mesmo tempo o
numero do corredor comentando a falta em cada ocasido. A adverténcia e a expulsdo s6 valem para a prova que
acontece a infracao.

(texto modificado em 26.08.04)
[anulado em 26.08.04].

Cronometragem

Os tempos sdo tomados ao milésimo do segundo todas as vezes que o tempo determine o resultado.

Partida

A partida é dada pelo starter colocado no meio do velédromo por meio de um tiro de pistola. Quando a partida é dada
a partir de um bloco de partida proceder-se-a como segue: os travfes do aparelho sao libertados eletronicamente
simultaneamente com o crondmetro. Um relégio é colocado diante do corredor, em contagem decrescente, desde que
a bicicleta foi fixada, para cronometrar os 50 ultimos segundos antes da partida.

A partida serd negada ao corredor que atrase a partida por motivos ndo reconhecidos pelo starter.
Partida Irregular

O starter € o Unico juiz que podera suspender a corrida em caso de partida irregular.

A interrupgédo da prova é assinalada por dois tiros de pistola, exceto nas seguintes disciplinas: quilometro e 500
metros.

(texto modificado em 01.01.02)

Cancelado em 04.07.03

Acidente reconhecido

Consideram-se acidentes reconhecidos:

- queda

- furo

- quebra de uma peca essencial da bicicleta

Todos os outros incidentes sdo considerados como acidentes nao reconhecidos.
(texto modificado em 01.01.02)

§ 2 - 200 metros (Contra o reldgio)

Definicao

A prova de 200 metros contra o relégio € uma prova disputada contra relégio com partida langada depois da
linha dos 200 metros destinada a selecionar e classificar os participantes para a prova de velocidade.

(texto modificado em 01.01.02)

Desenrolar da prova

Os corredores partem pela ordem determinada pelos comissarios



O corredor entra em pista somente a partir do momento que o corredor anterior ultrapassa-lo. O
crondmetro s6 pode ser acionado depois da passagem dele.

(texto modificado em 01.01.02)

A distancia a percorrer compreendida entre o langamento e os 200 metros é afixada segundo o
comprimento da pista:
- pista de 250 metros ou menos: 3 voltas 22

- pista de 285,714 metros: 3 voltas
- pista de 333,33 metros: 2 voltas ¥~
- pista de 400 metros ou mais: 2 voltas

Abolido em 1 de Janeiro de 2002.

Em caso de ex aequo, os corredores séo reagrupados para a partida por sorteio.

Em caso de acidente, o corredor far4 uma nova partida. Excepcionalmente uma nova partida é autorizada.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.04)

8§ 3 - Velocidade

Definicado

A prova de velocidade é uma prova disputada entre dois a quatro corredores em duas ou trés voltas.

(Texto modificado em 01/01/02; 04/07/03)

Organizacao da competicao

A competigdo é organizada segundo o quadro no artigo 3.2.050.

[Abolido a 1 de Janeiro de 2002.]

Nas competicdes da Taga do Mundo, 16 corredores seréo classificados para a prova de Velocidade.

(texto modificado em 26.08.04)
Nos Campeonatos do Mundo, 16 corredores participaram na prova de velocidade.

Quando for necessério, na primeira fase da competicao, sera organizada uma prova qualificativa de 200 metros contra-
relégio, para designar os 16 corredores mais rapidos que terdo acesso a prova de velocidade e para estabelecer a
composicao das séries. Os 8 primeiros classificados do campeonato de velocidade do ano anterior partirdo em altimo
lugar e na ordem inversa da respectiva classificagdo. Os outros corredores partirdo pela ordem determinada por
sorteio.

(texto modificado em 10.01.02; 26.08.04)

[Abolido em 1 de Janeiro de 2002.]

As provas sao disputadas em trés voltas nas pistas de 333,33 metros ou menos, e em duas voltas nas pistas com mais
de 333,33 metros.

(texto modificado em 01.01.03)

Em caso de falta de um corredor numa série em corrida a dois, o seu adversario devera apresentar-se na linha de
partida para ser declarado vencedor. N&o tera que correr.

A posicdo de partida é determinada por sorteio. O corredor que tirar o niumero 1 deve partir do centro da pista.

Nas provas de duas séries, 0 outro corredor devera tomar a sua posi¢gdo no centro da pista na segunda série. No caso
de um eventual empate, se fara um novo sorteio.

(texto modificado em 01.01.02)

Desenrolar da prova



A partida é dada através de um apito.

O corredor situado no centro da pista deve conduzir a competicdo até a linha de perseguigdo da contra meta, a menos
que seja ultrapassado. Um maximo de dois surplaces esta autorizado por prova. A duragdo maxima do surplace é de
30 segundos. Ao final do qual, o starter indicara ao corredor adiantado que continue. Se for o caso, o starter parara a
prova e o outro corredor serd declarado vencedor da série. Em uma prova de trés ou quatro, a prova seré reiniciada
com dois ou trés corredores sem o corredor desclassificado.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.04)
Abolido em 01 de Janeiro de 2002.

Antes da linha dos 200 metros ou do inicio do sprint final, os corredores podem utilizar toda a largura da pista
deixando, contudo, espago suficiente para a passagem do seu adversario e ndo fazer manobras que possam levar a
uma colisdo, queda ou saida de pista.

Durante o sprint final, mesmo se lancado antes dos Ultimos 200 metros, cada corredor deverd manter-se na sua linha
até a chegada a menos que tenha um avanco significativo sem fazer qualquer manobra que possa impedir a
passagem do adversario.

(texto modificado em 01.01.02)

Um corredor ndo pode atacar ou ultrapassar pela esquerda um adversario que esteja no corredor dos sprinters.

Se o corredor da frente abandonar o corredor dos "sprinters"” e se o seu adversario tentar ultrapassa-lo pela esquerda
somente podera voltar ao corredor dos "sprinters"” depois que tiver a vantagem de, no minimo, o comprimento de uma
bicicleta.

O corredor que ultrapassar pela direita o adversario que se encontra no corredor dos sprinters ndo pode aperta-lo ou
obriga-lo a reduzir bruscamente a velocidade.

O corredor que se tiver langado em sprint fora do corredor dos sprinters ndo podera entrar quando este ja estiver
ocupado pelo adverséario a ndo ser que o avanco deste seja claro.™

(texto modificado em 01.01.02)

O corredor da frente que descer abaixo da linha de medicéo sera desclassificado, salvo se o tiver feito
involuntariamente e se nesse momento o resultado puder ser considerado como adquirido.

Se, numa corrida a trés ou a quatro, um dos corredores se comportar de uma maneira irregular para favorecer outro
corredor, sera desclassificado. A corrida sera, imediatamente, corrida de novo a dois ou a trés.

(texto modificado em 01.01.02)

Interrupcao da Prova
A corrida somente podera ser suspensa nos seguintes casos:

1) Em caso de queda

Se a queda for intencionalmente provocada por um concorrente, este é desclassificado ou desqualificado do torneio
segundo a gravidade da falta cometida e o outro corredor é declarado vencedor. Nas séries de trés/quatro
corredores, a prova sera imediatamente retomada a dois/trés.

Se a queda for provocada por um corredor que esteja rodando demasiado devagar numa curva ou por outra falta ndo
intencional a corrida sera recomecada e o corredor em falta devera partir do centro da pista.

Se a queda néao for provocada por falta de um concorrente, os comissarios decidirdo se a corrida é recomegada com a
mesma ordem dos corredores ou se as posi¢cdes no momento da queda seréo consideradas como definitivamente
adquiridas.

2) Em caso de furo nos pneus.

3) Em caso de quebra de uma peca essencial da bicicleta.



Nestes trés casos acima, os comissarios decidiréo se a corrida é recomegcada com a mesma ordem dos corredores ou
se as posi¢des na altura do incidente devem ser consideradas como definitivamente adquiridas.

4) nos seguintes casos:

4.a) Se um corredor perde o equilibrio, cai, toca um adversario ou as barreiras de protecéo, a corrida é
recomecgada e o corredor em questao partirad do centro da pista.

4.b) Se o starter constatar uma infragéo flagrante e suspende a corrida antes do toque da sineta que assinala o inicio
da dltima volta, os comissarios podem retirar ou desqualificar o corredor autor da infragdo. O outro corredor
sera declarado vencedor ou caso se trate de trés/quatro, a prova sera recomecada com dois/trés.

(texto modificado em 01.01.02)

Se o autor da infragcdo ndo for desclassificado ou desqualificado, a corrida é recomegada e o corredor devera partir do
centro da pista.

(texto modificado em 01.01.02)
Tabela das competicdes de velocidade

TABELA DE COMPOSIGCAO PARA AS PROVAS DE VELOCIDADE / 24 CORREDORES

Partic. Formula Prova Composicao 1.° Outros(s)
24 1 Volta 1 N1 - N24 1A1 1A2
12x2 => 1 =12 2 N2 - N23 2A1 2A2
3 N3 - N22 3A1 3A2
4 N4 - N21 4A1 4A2
5 N5 - N20 5A1 5A2
6 N6 - N19 6A1 6A2
7 N7 - N18 7A1 TA2
8 N8 - N17 8A1 8A2
9 N9 - N16 9A1 9A2
10 N10 - N15 10A1 10A2
11 N11 - N14 11A1 11A2
12 N12 - N13 12A1 12A2
Repescagens 1 12A2 - 1A2 1B
6X12 => 1=6 2 11A2 - 2A2 2B
3 10A2 - 3A2 3B
4 9A2 - 4A2 4B
5 8A2 - 5A2 5B
6 7A2 - 6A2 6B
18 22 Volta 1 1A1 - 6B 1c1 1Cc2
9X2 =>1=9 2 2A1 - 5B 2C1 2C2
3 3A1 - 4B 3C1 3C2
4 4A1 - 3B 4C1 4C2
5 5A1 - 2B 5C1 5C2
6 6A1 - 1B 6C1 6C2
7 7A1 - 12A1 7C1 7C2
8 8A1 - 11A1 8C1 8C2
9 9A1 - 10A1 9C1 9C2
Repescagens 1 1C2 - 6C2 - 9C2 1D
3X3 => 1=3 2 2C2 -5C2-7C2 2D

3C2 - 4C2 - 8C2 3D

‘

12 1/8 Finais 1 1C1-3D 1F1 1F2
6x2=> 1=6 2 2C2 - 2D 2F1 2F2

3 3C1-1D 3F1 3F2

4 4C1 - 9C1 4F1 4F2

5 5C1 - 8C1 5F1 5F2

6 6C1 - 7C1 6F1 6F2



Repescagens 1 1F2 - 4F2 - 6F2 1G Para os lugares9
2X3 => 1=2 2 2F2 - 3F2 - 5F2 2G alz
8 1/4 FINAIS 1 1F1 - 2G 1H
4X2 => 1=4 2 2F1 - 1G 2H Para os lugares 5
(em 2 séries) 3 3F1 - 6F1 3H as
4 4F1 - 5F1 4H
4 1/2 FINAIS 1 1H - 4H Para as Finais
2X2 => 1=2 2 2H - 3H
(em 2 séries) 1-2 3-4

TABELA DE COMPOSIGCAO PARA AS PROVAS DE VELOCIDADE / 18 CORREDORES

Partic. Formula Prova Composicao 1.° 20
18 1 Volta 1 N1 - N18 1A1 1A2
9x2 =>1=9 2 N2 - N17 2A1 2A2
3 N3 - N16 3A1 3A2
4 N4 - N15 4A1 4A2
5 N5 - N14 5A1 5A2
6 N6 - N13 6A1 6A2
7 N7 - N12 7A1 TA2
8 N8 - N11 8A1 8A2
9 N9 - N10 9A1 9A2
Repescagens 1 1A2 - 6A2 - 9A2 1B
3x3 => 1=3 2 2A2 - 5A2 - 7A2 2B
3 3A2 - 4A2 - 8A2 3B
12 1/8 Finais 1 1C1 -3D 1c1 1C2
6x2=> 1=6 2 2C2-2D 2C1 2C2
3 3C1- 1D 3C1 3C2
4 4C1 - 9C1 4C1 4C2
5 5C1 - 8C1 5C1 5C2
6 6C1 - 7C1 6C1 6C2
Repescagens 1 1C2 - 4C2 - 6C2 1D Para os lugares 9
2X3 == 1=2 2 2C2 - 3C2 - 5C2 2D alz
8 1/4 FINAIS 1 1C1 - 2D 1F1
4X2 => 1=4 2 2C1 - 1D 2F1 Para os lugares 5
(em 2 séries) 3 3C1-6C1 3F1 as
4 4C1 - 5C1 4F1
4 1/2 FINAIS 1 1F1 - 4F Para as Finais
2X2 == 1=2 2 2F - 3F 1-2 3-4

TABELA DE COMPOSIGCAO PARA AS PROVAS DE VELOCIDADE / 12 CORREDORES

Partic. Formula Prova Composicao 1.° 20
12 1/8 Finais 1 N1 - N12 1C1 1A2
6x2=>1=6 2 N2 - N11 2A1 2A2

3 N3 - N10 3A1 3A2

4 N4 - N9 4A1 4A2

5 N5 - N18 5A1 5A2

6 N6 - N17 6A1 6A2

[y

Repescagens 1A2 - 4A2 - 6A2 1B Para os lugares 9
2x3 => 1=2 2 2A2 - 3A2 - 5A2 2B alz



8 1/4 Finais 1 1A1 - 2A 1Cc
4X2 => 1=4 2 2A2 - 1A 2C Para os lugares 5
(Em2 séries 3 3A1 - 6A 3C as
4 4A1 - 5A1 4C
4 1/2 Finais 1 1C - 4C L
oX2 == 1=2 > 2C - 3C Para as finais

- 1-2 3-4
(Em2 séries)

TABELA DE COMPOSIGCAO PARA AS PROVAS DE VELOCIDADE PARA 16 CORREDORES

Competidores Foérmula Prova Composi¢do Primeiro Outros
1 N1-N16 1A1
2 N2-N15 2A1
1/8 d 3 N3-N14 3A1
) e 4 N4-N13 4A1 Classificados segundo a tomada de tempo
16 final8x2 — P
1=8 5 N5-N12 5A1 de 200 m Contra o Relégio
6 N6-N11 6A1
7 N7-N10 7A1
8 N8-N9 8A1
1 1A1-8A1 1C
1 i 2 2A1-7A1 2C
8 /a de 22‘1'4)(2 Para os lugares 5 a 8
- 3 3A1-6A1 3C
4 4A1-5A1 4C
1/2 de 1 1C1-4C1 1D1 1D2
final2x2 -
4 1=2 (em 2
séries,3 se 2 2C1-3C1 2D1 2D2
necessario)
Finalis2x2 -1 1 1D1-2D1  1° Ouro 2° Prata
4 =2(em 2
séries, 3 se 2 1D2-2D2 3° Bronze 40

8§ 4 - Perseguicdo individual
Definicdo

Dois corredores defrontam-se sob uma distancia determinada. A partida é efetuada em dois pontos opostos da pista. E
declarado vencedor, o corredor que alcance o outro corredor, ou que registre melhor tempo.

(texto modificado em 01.01.02)
Organizacao da competicao
As provas disputam-se nas distancias de:

(] - 4 km para Homens Elite
- 3 km para Mulheres Elite
- 3 km para Homens Juniores

® - 2 km para Mulheres Juniores

A Taca do Mundo realiza-se em duas fases:

1. Séries qualificativas que designardo os quatro melhores corredores na base do tempo realizado.
2. Finais.

Os corredores que realizarem os dois melhores tempos disputam a final para o primeiro e segundo lugares, os outros
dois disputam a final para os terceiros e quarto lugares.

(texto modificado em 26.08.04)

[anulado em 26.08.04].



Para as séries qualificativas os comisséarios colocardo de cada vez dois corredores supostamente de valor igual, ndo
fazendo o mesmo em relacéo aos dois supostamente melhores.

Nas séries qualificativas a Unica coisa que conta é o tempo.
Se um corredor for alcangado, deve terminar a distancia para que o seu tempo possa ser registrado.

Um corredor alcangado ndo pode ir na roda do seu adversario, nem ultrapassa-lo, sob pena de desqualificagdo.

Se numa prova opondo 2 dos 4 melhores corredores (finais), um corredor alcancar outro, a corrida
termina.

Um corredor é considerado alcangado no momento em que o pedal da bicicleta do seu adversario alcance o seu préprio
pedal.

[anulado em 26.08.04].

Se um corredor faltar a final, o seu adversario sera declarado vencedor.

O corredor ausente na final para o 1° e 2° lugares sera classificado em 2.° lugar, o ausente na final para os 3° e 4°
lugares sera classificado em 4.° lugar. Se a impossibilidade de correr néo for reconhecida, o corredor ausente sera
desqualificado e o seu lugar ficara vago.

Em caso de igualdade ao milésimo do segundo, o corredor que realizar o melhor tempo na ultima volta é declarado
vencedor.

Instalacbes

A zona azul seréa tornada impraticavel nas curvas através da aplicagdo de bandas em material sintético com o
comprimento de 50 cm, dispostas de 5 em 5 metros.

A partida, os dois corredores s&o colocados em dois pontos diametralmente opostos da pista.

O ponto de partida situado diante da tribuna principal ser& marcado por um disco vermelho. O ponto de partida
contrario serd marcado por um disco verde.

(N) Em cada ponto de partida ser& instalado um dispositivo para registrar o tempo de cada corredor acionando uma
lampada verde e uma lampada vermelha a indicar o momento de passagem dos respectivos corredores.

Na linha de chegada de cada corredor 01 (um) conta volta e uma sineta seré instalada.

(N) A ordem de passagem, o nimero de voltas concluidas, o tempo de cada corredor assim como a diferenga de tempo
entre os dois corredores em cada meia volta e o tempo final de cada corredor sera afixado no quadro de resultados
eletrdnico.

Nas pistas cuja dimensdo ndo permita um namero de voltas completas correspondendo ao quildmetro, o primeiro
quildmetro percorrido seré assinalado por uma bandeira vermelha para o corredor que tiver partido do disco vermelho
e por uma bandeira verde para o corredor que tiver partido do disco verde. O Gltimo km ser& assinalado por duas
bandeiras vermelhas e duas bandeiras verdes respectivamente. Nas competi¢des para Juniores Femininos sera
assinalado o primeiro e o Gltimo meio quildbmetro respectivamente.

(N) Na partida cada corredor é mantido no lugar por um aparelho chamado bloco de partida.

Desenrolar das Provas

A partida é feita na corda interior da pista.
(texto modificado em 01.01.02)

Ponto de partida dos corredores:

a. Para as séries classificatorias, os comissarios determinardo o ponto de partida de cada corredor.
b. Nas finais, o corredor que tiver, na primeira fase da competicado, fase de qualificacao, realizado o
melhor tempo, terminara diante da tribuna principal.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)



O starter suspenderéa a corrida com dois tiros de pistola no caso de partida irregular. A corrida sera entdo recomecada.

Um tiro de pistola assinala o fim da corrida no momento em que cada corredor passa a sua linha de chegada, ou a
distancia tenha sido percorrida, artigo 3.2.057, ou no momento em que um corredor alcanga o outro.

Acidentes

Séries classificatoérias
Na primeira meia-volta, em caso de acidente a corrida é parada e recomecada imediatamente.

ApoOs a primeira meia-volta, a corrida ndo para. Um corredor vitimado por um acidente sera autorizado a
efetuar uma nova tentativa no fim das séries classificatdrias. (S6, em contra relégio, ou em face de outro
corredor que se encontre na mesma situacao).

Um corredor ndo pode efetuar mais que duas partidas.
(texto modificado em 01.01.02; 01.01.04)
Finais:

Em caso de acidente na primeira meia-volta, a corrida para. Recomeca imediatamente para os 2
corredores.

Se um acidente acontece antes do ultimo quilometro (500 metros para juniores femininos), a corrida para,
e os corredores voltam a partir na sua posi¢cdo num prazo de 5 minutos maximo:

- O corredor da frente parte da linha da sua ultima passagem a meia-volta;

- O outro corredor parte antes da linha oposta, a uma distancia calculada pelo colégio de comisséarios,
equivalente ao seu atraso na uUltima passagem a meia-volta.

- Os corredores percorrem a distancia que faltava até a distancia total, no momento da ultima passagem a
meia-volta antes do acidente.

O tempo final é obtido pela soma dos tempos parciais.

No ultimo quilometro (500 metros para os juniores femininos), se o corredor da frente tiver um acidente, o
resultado sera estabelecido e ele sera declarado vencedor. A velocidade média realizada na passagem da
ultima meia-volta permite calcular o tempo a atribuir.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.04; 26.08.04)

Em cada série, inclusive a final, uma Unica partida sera permitida apés um acidente.

(texto modificado em 01.01.02)
[Abolido em 01 de Janeiro de 2002.]
8 5 - Perseguicao por Equipes
Definicdo

Duas equipes de 4 corredores confrontam-se numa distancia de 4 km. As equipes partem de dois pontos opostos da
pista. E declarada vencedora a equipa que alcancar a outra ou a que registre o melhor tempo.

(texto modificado em 01.01.02)
Organizacao da Competicdo

Salvo as especificagdes contidas no presente paragrafo, mesmo implicitamente, as regras da perseguicao individual
aplicam-se regularmente a perseguicao por equipes.

As equipes sdo compostas por corredores inscritos para esta prova. A composi¢éo da equipe pode variar de uma série



para a outra.

Os diretores técnicos devem avisar os comissarios de todas as alteracdes pelo menos até uma hora antes de cada
partida.

(texto modificado em 01.01.02)

O terceiro corredor de cada equipe determina o tempo e a posi¢ao da equipe. O registro do tempo é feito sobre a roda
da frente do terceiro corredor de cada equipe.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Uma equipe é alcangada logo que a equipe adversaria (pelo menos trés corredores rolando juntos) atinja uma distancia
igual ou inferior a um metro.

Serdo organizadas séries classificatorias para encontrar quatro (04) melhores equipes.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

Nas pistas com menos de 400 metros, cada equipa correra sozinha em contra relégio. Nas outras pistas, os
comissarios colocarédo frente a frente duas equipas supostamente de valor técnico idéntico, ndo devendo, no entanto,
opor as duas supostamente melhores.

[Abolido em 01 de Janeiro de 2002.]

As séries classificatorias serdo organizadas em duas fazes:

1. As provas qualificativas que designhardo quatro (04) melhores equipes terdo por base o melhor tempo
realizado.

2. As finais: As equipes que realizaram os dois (02) melhores tempos disputardo o primeiro e segundo lugar da
classificagdo final, enquanto as outras duas equipes disputardo o terceiro e quarto lugar.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

Se nas finais uma equipe é alcangada por outra, a corrida termina e a equipe que realizou a ultrapassagem
é declarada vencedora.

[anulado em 26.08.04].

Se uma equipe faltar nas finais seu adversario é declarado vencedor.

A equipe ausente na final para os 1° e 2° lugares sera classificada em 2.° lugar; a ausente na final para os 3° e 4°
lugares sera classificada em 4.° lugar. Se a impossibilidade de correr ndo for reconhecida a equipe ausente sera
desclassificada e o seu lugar ficara vago.

Os casos de falta e de igualdade de tempos serado regidos segundo o regulamento da perseguigéo individual.

Se for necessario classificar com o mesmo tempo equipes que se encontrem nos Vvarios casos seguintes a
classificacdo faz-se da seguinte forma, em ordem decrescente a partir do 8° lugar:

0 As equipes declaradas em falta (artigo 3.2.087);

0 As equipes que provocaram duas falsas partidas (artigo 3.2.095);

0 As equipes desclassificadas por impulso (artigo 3.2.096);

o As equipes incompletas ap6s acidente (artigo 3.2.100);

0 As equipes alcancadas (artigo 3.2.085).

(texto modificado em 01.01.02)

Instalacbes

(N) Um equipamento de cronometragem eletrénica é instalado junto as linhas de chegada de modo que permita julgar
a chegada da roda da frente do 3° corredor de cada equipe.

(texto modificado em 01.01.02)

A contagem do tempo e o registro das passagens a cada meia-volta sao feitos sobre a roda da frente do 1.° corredor.



Desenrolar das Provas

Os corredores de cada equipe sdo colocados lado a lado sobre a linha de partida formando uma diagonal de 45° em
relagdo a linha de partida. A distancia entre cada corredor devera ser de um metro.

O corredor colocado na corda do interior da pista fica segurado por um bloco de partida. O corredor devera
obrigatoriamente assumir a lideranca até a primeira rendigéo.

(texto modificado em 01.01.02)

O starter suspendera a prova por falsa partida por meio de dois tiros de revélver, por exemplo, se um dos corredores
tiver partido antes do tiro de partida ou se o corredor no interior da pista ndo assumiu a lideranca.

(texto modificado em 01.01.02)

A equipe que causar duas falsas partidas nas séries classificatorias é eliminada. A equipe que causar duas falsas
partidas nas finais sera retirada.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

O impulso entre membros de uma mesma equipe é absolutamente proibido sob pena de desqualificagdo da equipe nas
séries classificatorias. Nas finais, a equipe em questdo perde a final.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

Logo que os comissarios constatem que uma equipe esta preste a ser alcangada deveréo, a fim de evitar qualquer
colisdo com outra equipe ou dificultar a sua progresséao, assinalar a esta ultima com a ajuda de uma
bandeira vermelha que nado deve fazer as rendi¢cdes e deve manter-se junto a corda, até que a outra equipe
passe.

Qualquer desobediéncia a esta regra implica a desqualificacdo imediata desta equipe.

(texto modificado em 01.01.02)

A corrida termina no momento em que o terceiro corredor de cada equipe passa a linha de chegada final, terminada
a distancia, ou, nas finais, no momento em que uma equipe (pelo menos trés corredores rolando juntos) alcanca a
outra equipe.

(texto modificado em 01.01.02)

Acidentes

Nas séries classificatorias:

Durante a primeira meia-volta, se uma equipe for vitima de um acidente a prova é recomecada imediatamente.

Se um acidente acontece ap6s a primeira meia-volta e apenas um so6 corredor € acidentado a equipa pode continuar
com os trés corredores ou parar. Se a equipe decidiu parar, deve fazé-lo durante a volta em que se verificou o
acidente sob pena de desqualificacdo. Se for possivel, a outra equipa deve continuar a prova.

A equipe do corredor que parou ap6s um acidente efetuard uma nova partida, cronometrada, no fim das séries
qualificativas.

Se uma equipe € vitima de um acidente em sua nova tentativa deve continuar com trés corredores sob pena de
desclassificagdo.

Em cada série, inclusive a final, uma Unica partida sera permitida apés um acidente.

(texto modificado em 01.01.01; 01.01.03; 01.01.04; 26.08.04)

Na primeira fase de competigdo e nas finais:

Em caso de acidente na primeira meia-volta, a corrida para e recomecga. Se a equipe é vitima de um outro acidente na
nova tentativa seré eliminada.



ApOs a primeira meia-volta nenhum acidente sera considerado. A prova continua se a equipe acidentada mantiver trés
corredores em prova.

Caso a equipe decida parar sera considerada vencida.

Em cada série, inclusive a final, uma Unica partida sera permitida apés um acidente.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

8§ 6 - Quilometro e 500 metros

Definicdo

A prova "quildmetro"”, respectivamente "500 metros" € uma prova contra-relégio individual com partida parada.

Na Copa do Mundo e nos Campeonatos do Mundo a prova disputa-se na distancia de 1000 metros para os Homens e
500 metros para as Mulheres.

Organizagao da Competicdo

Nos Campeonatos do Mundo, cada participante efetua a sua tentativa, sozinho em pista

A ordem de partida é estabelecida pelos comissarios.

Nos Campeonatos do Mundo os 10 primeiros corredores do Campeonato do Mundo do ano anterior partem em ualtimo
lugar pela ordem inversa da sua classificagcdo. A ordem de partida dos restantes corredores é determinada por sorteio.

As provas séo corridas em final direta.
Em caso de igualdade entre os trés melhores tempos, uma medalha idéntica sera atribuida a cada corredor.

Todos os corredores devem efetuar a sua tentativa na mesma ocasido. Se a prova nédo puder terminar, por exemplo,
devido a condi¢gBes atmosféricas, todos os participantes deverédo voltar a correr na ocasido seguinte e ndo seréo tidos
em conta os tempos realizados anteriormente.

Desenrolar da Prova

A zona azul seré tornada impraticavel nas curvas através da aplicacdo de bandas em material sintético com o
comprimento de 50 cm, dispostas de 5 em 5 metros.

(N) Na partida, cada corredor é mantido no lugar por um bloco de partida.

A partida é feita junto a corda.

Em caso de falsa partida, o corredor efetuara uma nova partida imediatamente.

Em caso de acidente, o corredor acidentado fard uma nova partida depois de um repouso de 15 minutos.

Um corredor s6 podera efetuar no maximo duas partidas.

(texto modificado 01.01.02; 01.01.04)

[Abolido em 1 de Janeiro de 2002].

8§ 7 - Corrida por Pontos

Definicdo

A corrida por pontos € uma especialidade na qual a classificagdo final € estabelecida pelos pontos ganhos e
acumulados pelos corredores nos sprints e por volta ganha.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Organizacao da Competicdo



Segundo o nimero de corredores por especialidade, os comisséarios deverdo eventualmente compor séries de
qualificacdo e determinardo o nimero de corredores melhor classificados em cada série que participaréo na final.

Nas pistas de 250 ou menos os sprints intermediarios disputam-se a cada 10 voltas.A prova serad sempre
corrida sobre um maltiplo de dez voltas. Nas outras pistas, os sprints intermediarios disputam-se apds
cada nimero de voltas equivalente a distancia mais aproximada de dois quildbmetros, ou:

- todas as 7 voltas nas pistas de 285,714 m

- todas as 6 voltas nas pistas de 333,33 m

- todas as 5 voltas nas pistas de 400 m

Nos Campeonatos do Mundo as distancias, n© de voltas e n® de sprints (incluindo o sprint final) séo as
seguintes:

Qualificaches Finais
Homens 30 kms
Mulheres 24/25 kmis
Juniores Masculinos 15/16 ks 24/25 ks
Juniores Fermininas 10 ks 20 ks

Longitude da pista em metros

Longitude da pista em metros HOMENS MULHERES HOMENS JUNIORES '}]ALBJIL_POEISEESS
Final Final Qualificagéo Final Qualificacéo Final
40 km 25 km 15 km 25 km 10 km 20 km
Voltas |Sp| Voltas | Sp | Voltas | Sp |Voltas | Sp | Voltas | Sp | Voltas |SP
250 160 16| 100 |10 60 6 | 100 10 40 4 80 8
285,714 140 20| 84 12 56 8 84 |12 35 5 70 |10
333,33 120 20| 72 12 48 8 72 |12 30 5 60 |10
400 100 20| 60 12 40 8 60 |12 25 5 50 |10

Séo atribuidos 5 pontos ao primeiro corredor de cada sprint, 3 pontos ao segundo, 2 pontos ao terceiro e 1 ponto ao
quarto.

Um corredor que ganhe uma volta em relacédo ao pelotdo principal ganha 20 pontos.

Um corredor que perde uma volta em relagdo ao pelotdo principal perde 20 pontos.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Em caso de igualdade nos pontos, o desempate ser& decidido pela melhor classificagdo no sprint final.
(texto modificado em 01.01.02; 01.01.04)

Desenrolar da Prova

Antes da partida, a metade dos corredores é alinhada ao longo da balaustrada, enquanto a outra metade fica em fila
indiana ao longo da corda.

A partida é dada com os corredores langados, depois de uma volta neutralizada.
Os sprints desenvolvem-se segundo as regras do sprint das provas de velocidade.

E considerado ter ganho uma volta, portanto 20 pontos, quando um corredor alcanga o Gltimo corredor do
pelotdo principal.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03; 01.02.03)
Um corredor isolado (atrasado) do pelotdo e ultrapassado, ndo pode ser o lider, sob pena de ser posto fora de prova.

Se numa volta que conta pontos para a classificacdo (sprint), um ou mais corredores alcancgar o pelotédo principal,
este(s) corredor (es) beneficiardo do ganho de uma volta, portanto 20 pontos. Os pontos serdo imediatamente
atribuidos a estes corredores ou aos da cabega do pelotéo.

Texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Os corredores isolados do pelotéo e alcangados por um ou dois corredores em vias de fazer uma volta ndo podem



liderar estes Gltimos sob pena de serem postos fora de prova.

(texto modificado em 01.01.03)
Os corredores com uma ou mais voltas de atraso poderéao ser eliminados pelo colégio de comissarios.
(texto modificado em 01.01.02)

Em caso de combinagdo entre corredores, o (N) juiz-arbitro pode poér fora da prova os corredores em questéo depois,
evidentemente, de uma adverténcia.

Em caso de acidente o corredor tem direito a uma neutralizagdo durante o niumero de voltas que mais se aproxime dos
1.300 metros. Ao regressar a pista, deve retomar a posigdo que tinha antes do acidente.

N&ao haveréa qualquer neutralizagdo nas ultimas cinco voltas.

Em caso de queda de mais de metade dos corredores, a corrida é suspensa e os comissarios fixardo a duragdo da
interrupgdo. Uma nova partida sera feita a partir das posicdes no momento da queda.

O corredor vitima de acidente reconhecido nas Gltimas cinco (5) voltas ndo voltara a pista, mas figurara pelo menos na
classificagao final em funcdo das voltas ganhas ou perdidas e dos pontos conquistados antes do acidente.

Os outros corredores que ndo terminarem a corrida serdo excluidos da classificagéo final.

Se a pista ficar impraticavel por qualquer razao, os comissarios tomarao as seguintes decisdes:

DECISOES
DECISOES
DISTANCIA |Voltar a correr a totalidade no Retomar a competi¢cdo com os Resultados
mesmo dia pontos e voltas obtidos adquiridos
Parada antes de: Parada entre: Parada depois
de:
10 km. 8km - 8 km
15/16 km. iokm | 10 km
20 km. 10 km 10 - 15 km 15 km
24/25 km. 10 km 10 - 20 km 20 km
40 km 15 km 15 - 30 km 30 km
§ 8 - Keirin
Definicado

Os corredores enfrentam-se em um sprint depois de ter completado um certo nimero de voltas atras de
um ciclomotor que deixa a pista 600/700 metros antes do fim.

Organizagdo da Competicdo
E organizada a primeira fase da competicéo, repescagens; uma segunda fase da competicdo e uma final
segundo o seguinte quadro:

Primeira fase de competicao Repescagens Segunda fase de competicao

N2 de N2 de |[Corredores | NO de N2 de Corredores| N© de MO de N2 de | Corredores
Mangas | cotre- [qualficados |margas | comredor | qualficados | mangas| comedares| comredares|qualfidados
dores |pf a 22 fase 25 par paraa 2% por mangjqualificados para a fina

por de manga fase para a 7-12

manga |competicsa de final lugares

competigao 1-6
lugares
4 7 i 4 5 1 2 [ 3 3

Compamento da| NO de voltas| Condutor (n? de voltas
Pista onde abandona a pista
antes da chegada)
250 metros B 2.3
285,714 metros 7 2.3
333,33 metros b 2
400 + = metros 5 1.5

[Abolido em 01 de Janeiro de 2002].



O condutor rola do lado interno da linha de sprinter a partir de 30 km/h e aumentaréa progressivamente o andamento
até aos 50 km/h, velocidade que sera atingida a 04 voltas do fim (pista de 250 metros) e abandona a pista logo que
recebe a ordem do comisséario, em principio 600/700 metros antes da chegada.

Para a categoria Feminino Juniores/Elite a velocidade respectiva sera de 25 km/h e 45 km/h.
(texto modificado em 01.01.02)

Desenrolar da Prova

As posicdes de partida dos corredores sao determinadas por sorteio. Os corredores sdo colocados nessa ordem ao lado
uns dos outros sobre a linha de perseguicao, deixando livre o corredor dos sprinters. Os corredores sao seguros por
assistentes que ndo os poderdo empurrar.

A partida é dada logo que o lider (condutor) passe a linha de persegui¢do, no corredor dos sprinters. O corredor que
tiver tirado o nimero 1 devera obrigatoriamente seguir no seu rasto pelo menos por uma volta, a menos que
outro corredor tome voluntariamente esta posi¢cdo. O ndo cumprimento é considerado falta que interrompera a
prova e o corredor eliminado. Na nova partida, o corredor que tirar o nimero 2 devera obrigatoriamente seguir o
rastro do lider.

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Qualquer corredor que ultrapasse a roda traseira do ciclomotor antes que este abandone a pista, sera
desqualificado.

(texto modificado em 01.01.02)

A prova desenrola-se de acordo com o regulamento da velocidade.

[Abolido em 1 de Janeiro de 2002].

Uma nova partida sera dada imediatamente se ocorrer um acidente nos primeiros 30 metros.
(texto modificado 01.01.02)

8§ 9 - Velocidade por equipes

Definicdo

A Velocidade por equipes é uma prova com séries formadas por 3 voltas na pista, opondo duas equipes de 3
corredores na qual cada corredor devera liderar uma volta.

(texto modificado em 01.01.02)

Organizacao da Competicdo

Sao organizadas duas séries de competicdo:

1) As provas classificatdrias que designardo as 4 melhores equipes com base nos tempos realizados.

2) As finais:
As equipes que tiverem feito os dois melhores tempos disputam a final para os 1° e 2° lugares, as duas restantes os
3° e 4° lugares.

(texto modificado em 01.01.02)
[anulado em 26.08.04].
Em caso de ex aequo (empate) o melhor tempo feito na Gltima volta serve de desempate.

A equipe que faltar para as finais ndo € substituida e a outra equipa € declarada vencedora.



Se a impossibilidade de correr ndo for aceita, a equipe ausente sera desqualificada e o seu lugar ficara vago.

(texto modificado em 01.01.02)

As equipes sdo compostas por corredores inscritos nesta prova. A composi¢cdo de uma equipe pode ser modificada de
uma fase para a outra. Uma equipe incompleta ndo pode partir.

Os diretores técnicos devem comunicar aos comissarios quaisquer mudancgas que acontegcam antes de cada
partida.

(texto modificado em 01.01.02)

Desenrolar das Provas

A partida é dada ao meio de cada reta. Nas provas classificatorias, o lugar de cada equipa é fixado pelos
comissarios. Em seguida, a equipe que tiver obtido o melhor tempo na fase anterior da competicdo parte em frente da
tribuna principal.

Os corredores de cada equipe sdo colocados um ao lado do outro sobre a linha de partida devendo formar uma
diagonal de 45° em funcao da linha de partida. A distancia entre cada corredor deve ser de um metro.

(N) O corredor que ficar junto a corda é seguro por um bloco de partida e deve liderar a prova.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

O corredor da frente lidera a primeira volta e passa para o exterior da pista, depois torna a descer para abandonar a
pista, sem atrapalhar a outra equipa.

O corredor que estiver na segunda posic¢do lidera a segunda volta, depois se afasta da mesma forma.

O terceiro corredor termina a terceira volta sozinho.

Uma equipe é desclassificada para o Gltimo lugar na fase de competi¢cdo quando cometer uma das seguintes infragdes:

(1) Se um corredor se afasta mais de 15 metros antes do fim da volta que deve liderar.
2) Se um corredor nédo se afastar nos 15 metros depois do fim da volta que deve liderar.
3) Em caso de impulso.

(texto modificado em 01.01.02)

Séries classificatorias:

Em caso de acidente, a equipe deve efetuar uma nova tentativa no fim das séries classificatorias.
Qualquer equipe que tenha sido prejudicada pelo acidente da equipe adversaria pode ser autorizada, por
decisdo do colégio de comissérios, a efetuar outra tentativa no fim das séries classificatorias.

Nas séries classificatérias uma equipe so6 seré autorizada a efetuar no maximo 2 partidas.
(texto modificado em 01.01.02)
Finais:

Em caso de acidente (reconhecido ou n&o) a corrida é parada e recomecada. Se a equipe € vitima de um
outro acidente (reconhecido ou ndo) em sua nova tentativa, sera desclassificada.

Em cada série, inclusive a final, apenas uma nova partida sera efetuada apés um acidente.

(texto modificado m 01.01.02; 26.08.04)

8§ 10 — Madson

Definicdo



A corrida madson é uma prova disputada com sprints intermediéarios e corrida por equipes de 2 corredores.
A classificacdo é estabelecida com base na distancia e nos pontos ganhos pelos corredores.

(texto modificado em 01.01.02)

Organizagao da Competicao

A prova é corrida com um méaximo de 18 equipes numa pista com menos de 333,33 metros, e no maximo 20 equipes
numa pista com 333,33 metros ou mais.

(texto modificado em 01.01.02)
Os dois corredores de cada equipe possuem o mesmo nimero de dorsal com uma cor de nimero diferente.
Nos Campeonatos do Mundo, cada Federagdo Nacional s6 pode alinhar com uma Unica equipe.

Nos Campeonatos do Mundo os sprints intermédios disputam-se a cada 20 voltas, qualquer que seja o comprimento da
pista, para uma distancia igual ou aproximada a 50 km para os Homens Elite e de 30 km para os Homens Juniores
segundo o seguinte quadro:

Comp. pista {m) N® de voltas N® de sprints Distancia (km)
Hamens Homens Homens Homens Homens Homens
Elites Jufiares Elites Juniares Elites Juniares
250 200 120 10 [ 50 30
285,714 180 100 9 5 51,4 28,57
333,33 160 100 il 5 53,3 33,33
400 + = 120 B0 & 4 48 32

(texto modificado em 01.01.02)

S&o atribuidos 5 pontos a primeira equipe em cada sprint intermédio, 3 pontos a segunda, 2 pontos a terceirae 1
ponto a quarta.

(texto modificado em 01.01.02)

A classificacdo estabelece-se em funcédo da distancia, seguido pelo nimero de voltas completas percorridas por cada
equipe. As equipes que tiverem o mesmo numero de voltas sdo classificadas entre elas segundo o nimero de pontos
obtidos. Em caso de igualdade de voltas e pontos, € o lugar conseguido no sprints final que desempatara.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

Desenrolar da Prova

A partida é dada parada a um corredor de cada equipe que efetue a primeira rendicéo.
Os corredores da mesma equipe podem render-se a vontade, & mao ou na coxa.

Os sprints obedecem as regras dos sprints das provas de velocidade.

Considera-se que uma equipe ganhou uma volta quando alcang¢a o ultimo corredor do pelotdo mais numeroso. Um
corredor isolado do pelotdo e ultrapassado ndo pode ajudar um ou varios corredores que tentem tomar uma volta ao
pelotdo, sob pena de a equipe ser posta fora de prova.

Se em uma volta que conta para a classificagdo, um ou varios corredores se juntarem ao final do pelotdo
mais importante, beneficiam-se do ganho de uma volta. Os pontos seréo atribuidos imediatamente a estes
corredores ou aos da cabeca do pelotéo.

(texto modificado em 01.01.02)

As equipes que tiverem sido ultrapassadas 3 vezes pelo pelotdo principal podem ser eliminadas pelos comissarios.

(texto modificado em 01.01.02)

No caso de queda ou de incidente mecanico de um dos corredores, o seu colega de equipe devera imediatamente
tomar a sua posigdo na corrida. Ndo havera qualquer neutralizagéo.



No caso de queda simultanea de dois membros a equipe tem direito a uma neutralizacdo igual ao nimero de voltas
mais préximo dos 2000 metros. Ao regressar a pista, um dos dois membros da equipe devera tomar a posicdo que a

equipa ocupava no pelotdo antes do acidente.

N&o ha neutralizagcdo nos ultimos 2000 metros da corrida. A equipe sera classificada em fungcado das voltas ganhas ou

perdidas e dos pontos obtidos no momento do acidente.

No caso de queda que envolva mais de metade das equipes (calculado na base de um corredor por equipe), a corrida é
suspensa e 0s comissarios estabelecem a duragéo da interrupcdo. Uma nova partida é dada e cada equipe conserva
as voltas ganhas ou perdidas e os pontos conquistados até o momento da queda.

No caso de interrupgéo da corrida em fungdo de mau tempo; os comissarios devem tomar as seguintes decisdes:

ELITE JUNIOR
Parager antes 20 lem 10 km Repeti inteiramente a
corrida mo mesmo dia
Paragern entre 20 e 40 km 10 e 20 km Retomar a2  coorrda
com 05 pontos e
voltas conguistadas
Paragern apds 40 km 25 km Resultados adguiridos

(texto modificado em 01.01.03)

8§ 11 - Scratch

Definicao

A scratch é uma corrida individual numa distancia determinada.

(texto modificado em 01.01.02)

Organizacdo da Competicdo

As prova desenrola-se nas seguintes distancias.

Juniores Fem. 7,5 km
Juniores Mas. 10 km
Elites Fem. 10 km
Elites Mas. 15 km

(texto modificado em 01.01.02)

A fim de reduzir o nimero de participantes e manter o nimero maximo de corredores na pista conforme exige o artigo
3.1.009, as séries classificatérias devem ser organizadas segundo o quadro abaixo:

Categoria Distancia a percorrer
Mas. Elite 10 Km

Fem. Elite 7,5Km

Mas. Junior 7,5Km

Fem. Junior 5 Km

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Desenrolar da Prova

Antes da partida, metade dos corredores é alinhada ao longo da balaustrada externa, a outra metade é

colocada em fila indiana no corredor dos sprinters.

A partida é dada langada ap6s uma volta neutralizada



Os corredores ultrapassados pelo pelotdo principal devem imediatamente abandonar a pista.

A classificacdo final sera estabelecida no sprint final levando em conta as voltas ganhas.

(texto modificado em 01.01.03)
[abolido em 01 de janeiro de 2002].
Em caso de acordo entre os corredores, os comissarios podem por fora da prova os corredores interessados.

(texto modificado em 01.01.02)

A Ultima volta de cada prova é assinalada por um sino.

Acidentes

Os corredores vitimas de um acidente reconhecido ter&o direito a uma neutralizagdo de:

3 voltas sobre pistas de 400 m ou mais;

4 voltas sobre pistas de 333,33 m;

5 voltas sobre pistas menores que 333,33 m.

No dltimo quilometro, ndo sera concedida neutralizagdo; e o corredor que ndo terminar a prova nao sera classificado.

(texto modificado em 26.08.04)

A prova podera ser parada em caso de queda em massa. Os comissarios deverdo decidir se uma nova partida sera
dada pela distancia completa ou pelo que resta da distancia no momento da queda.

A mesma regra vale em caso de interrup¢do da prova por mau tempo.
§ 12 — Tandem

Definicdo
A especialidade "Tandem" € uma competicdo "velocidade" para tandems. Ela é organizada seguindo as regras da
especialidade "velocidade", salvo as disposi¢des aqui apresentadas.

Organizacdo da competicao
Cada dupla de corredores é considerada como um sé participante.

As provas séo organizadas conforme o quadro do artigo 3.2.050, segundo os nomes dos participantes e calculadas a
partir da final.

Entretanto, em pistas de 333,33 m ou menos uma série sera corrida com, no maximo, trés tandems.
A prova de classificacdo corre tendo como distancia uma volta de pista, com partida langada.
A prova se desenrolaréa sobre as seguintes distancias:

- pista inferior a 333,33 m: 6 voltas

- pista de 333,33m: 5 voltas

- pista com mais de 333,33m: 4 voltas

- pista com mais de 450,00m: 3 voltas
8§ 13 — Meio Fundo

Definicao
O meio fundo é uma corrida de pista em que cada corredor rola atras de um treinador em motocicleta.

Motocicletas e Treinadores

A Federacéo do Organizador deveréa fornecer 10 motocicletas (duas das quais de reserva) conforme os artigos 3.6.007
ao 3.6.028. As motocicletas de reserva servirdo para os treinadores cuja motocicleta se avarie.

Os comissarios verificam as motocicletas, se necessario com a ajuda de um técnico perito nesse trabalho.
A verificacdo da altura das motocicletas serd em lugar determinado pelo Colégio de Comissérios antes de cada prova.

Uma vez verificadas, as motocicletas sdo colocadas num recinto fechado, cujas chaves deverdo ser guardadas por um



dos comissarios. As motocicletas somente serdo entregues aos condutores no momento de irem para a pista.
Entre duas verificagBes cada treinador utilizard sempre a mesma motocicleta.
Os treinadores deveréo ser portadores de uma licenga.

O presidente do Colégio de Comisséarios nomeia dois treinadores de reserva. Estes devem manter-se a postos durante
toda a duracdo da prova para pér em andamento as motocicletas de reserva em caso de avaria de uma das que se
encontram em prova.

Organizacao da Competicdo

As provas de meio fundo podem desenrolar-se quer por um determinado periodo de tempo (1 hora), quer por uma
distancia fixa.

Neste Gltimo caso, as distancias sdo as seguintes:

- série: 25 km.
- final: 2 séries de 30 km cada.

As séries sdo corridas no mesmo dia.

Os comissarios devem compor um ndmero de séries segundo o nimero de corredores por especialidade.

Havera no minimo duas séries, uma das quais com oito corredores no maximo.

Caso haja duas séries, os trés primeiros de cada série mais o quarto da série mais rapida sédo classificados para a final.
Caso haja trés séries, os dois primeiros de cada série mais o terceiro da série mais rapida séo classificados para a final.

Caso haja quatro séries ou mais, participam na final o vencedor de cada série mais o segundo das séries mais rapidas
de tal modo que haja no maximo sete corredores na final.

A final é corrida em duas séries com um intervalo de 30 minutos.

Para cada série sao atribuidos os seguintes pontos:

1°. 50 pontos
2°. 35 pontos
3°. 25 pontos
4°. 17 pontos
5°. 11 pontos
6°. 7 pontos

7°. 4 pontos

A classificacao final é obtida pela soma dos pontos conquistados por cada corredor nas duas séries. Em caso de ex
aequo, o lugar na série mais rapida servira de desempate.

Desenrolar das Provas

Uma linha de demarcagédo, chamada "linha dos stayers" deve ser tragada a uma distancia situada a um tergo da
largura total da pista, mas com um minimo de 2,50 metros do bordo exterior desta.

A parte restante, deixada livre, devera ter uma largura suficiente que permita a passagem, lado a lado, de 3
adversarios.

E proibido rolar do lado exterior da linha de demarcagdo. Se um participante o fizer, os seus concorrentes nao devem
ultrapassa-lo pelo lado de dentro, sob pena de ser posto fora da prova.

Um atacante s6 pode rolar no lado exterior da linha de demarcagéo para se colocar a direita do corredor que ataca,
mas deixando sempre o maximo espaco de forma a permitir que outros corredores também o ataquem, igualmente
pela direita.

A posicao dos corredores a partida das séries e a atribuicdo das motocicletas sdo determinadas por sorteio na prépria
pista.

A posicado de partida da primeira série e da final é igualmente determinada por sorteio na pista. A posigéo de partida
da segunda série sera a inversa a da primeira série.



Cada corredor ter4 sempre o mesmo condutor durante toda a competigao.

Os condutores entram em pista sem os corredores. Apos sinal do starter, os condutores, depois de algumas voltas de
aquecimento, tomam o seu lugar de partida.

Os corredores sdo alinhados a partida segundo a ordem fixada.

A partida da corrida é dada através de um tiro de pistola. Depois de uma volta, os corredores deverao estar juntos ao
treinador respectivo.

Um toque de sineta indicara a ultima volta do corredor da frente. A classificacdo é determinada segundo a ordem de
passagem da linha de chegada e do nimero de voltas completadas, entendendo-se que depois do vencedor os
restantes corredores apenas poderao atravessar a linha de chegada uma unica vez.

Nas corridas de tempo, a sineta é tocada um minuto antes da hora. No momento exato em que o tempo acaba, o
cronometrista da um tiro de pistola e o juiz de chegada determina a classificagdo segundo a distancia coberta por cada
um dos concorrentes.

Logo que um corredor tiver uma volta de atraso em relacdo ao corredor da frente ndo pode mais parar, sob pena de
ser posto fora de prova depois de uma Unica adverténcia.

Todo o corredor que tiver 5 voltas, ou mais, atrasadas em relagdo ao 1° colocado sera posto fora de prova.

Os treinadores que cometam as faltas aqui referidas, serdo punidos como segue:

Castigo Bandeira Grau
Adverténcia verde A
Multa de 500 FS verde & amarela &
Multa de 750 FS e 15 digs de suspensdo amarela C
Multa de 1 000FS e 1 a 3 meses de suspensdo vermelha [5]
Infracgio [E] FE] 34 | 48
1) Rolar abaxo da linha dos stayers quando se tem [ o] [§]
urn adversario a menos de 10 metros
2) Rolar sbaixo da linha dos stayvers quando estad a B [u]
ser atacado
3) Rolar abamo da linha dos stayers quando se tem ] []
urn adversdrio lado a lada
4) Infraccdo 1), cometida por um corredor dobrado =) D

5) Infraccdo 2) ou 3), cometida por um corredor
dobrado

6) Passagem pela balaustrada estando a ser atacado
por 1 adversaro

7) Passagemn pela balaustrada estando a ser atacado
por 2 adversdros

8) Desviar-se antes de ter pelo menos 5 metros de
avanco (cortar)

9) Tentativa de passagem a quakro

10)Passagern pelo lado da dentro

L1)Conduzir com uma sé mao no guiador

mw
(3]
al 9 o On o] o m

al ool m

|03

=] C )

No caso de avaria de uma motocicleta ou de acidente reconhecido antes da tomada dos condutores, a falsa partida é
assinalada e a corrida recomecada.

Apo6s a tomada dos condutores ha, nos mesmos casos, uma neutralizagdo durante o nimero de voltas que mais se
aproxime dos 1 500 metros, salvo nas ultimas 5 voltas ou no ultimo minuto das provas de tempo, em cujo caso a
corrida devera continuar. Nesse caso, o corredor acidentado é classificado no lugar que tinha no momento do acidente,
se os comissarios entenderem que tal resultado estava definitivamente obtido. Se nédo for esse o caso, fica classificado
em ultimo lugar.

Se a pista ficar impraticavel a corrida sera recomecgada do inicio, salvo se tiver sido suspensa nas Ultimas dez voltas
ou, nos ultimos dois minutos no caso das provas de tempo: neste caso, a classificagdo é determinada segundo a Ultima
passagem pela linha de chegada.

8§ 14 — Prova de eliminacao
Definicdo

A prova de eliminacdo é uma prova onde o Ultimo corredor de cada sprint intermediario é eliminado.



Organizacao da competicao
A organizagdo da competicéo é regida por regulamento proéprio.

Desenvolvimento da prova
Os corredores se agrupam sobre reta de chegada.

A partida é iniciada ap6s uma volta neutralizada durante a qual os corredores devem rolar em grupo em velocidade
moderada.

E disputado um sprint a cada duas voltas em pistas inferiores a 333,33 m, e um sprint a cada volta em pistas de
333,33 m ou mais.

Em pistas menores que 333,33 m, cada volta que precede o sprint seré indicada por um som de sino.

Apo6s cada sprint o Ultimo corredor, segundo a posigéo da roda traseira sobre a linha de chegada, é eliminado e devera,
imediatamente, deixar a pista.

Os dois corredores restantes na prova disputam o sprint final. A classificagdo se fara segundo a posi¢ao da roda
traseira sobre a linha de chegada.

Uma volta ganha ndo é computada.

Os corredores acidentados séo eliminados. Em caso de acidente de um ou mais corredores, o proximo sprint é
acrescentado de uma ou duas voltas segundo a dimenséo da pista.

Quando restar menos de oito corredores na prova, um corredor acidentado é classificado em dltimo lugar nesse grupo
mesmo que ele ndo cumpra o percurso restante.

8§ 15 - Provas de 6 Dias

Uma prova de "6-Dias" dura 6 dias consecutivos com uma duracgéo corrida de pelo menos 24 horas.
O Organizador € livre de fixar a duracéo e o programa da prova de "6-Dias", isto no &mbito do artigo 3.2.227.

A prova de "6-Dias" é uma corrida por equipes, compostas por 2 ou 3 corredores os quais devem fazer uso de camisas
nos termos do artigo 1.3.044 e ostentar dorsais com o mesmo numero.

A prova de "6-Dias" deve ser disputada numa pista com o comprimento minimo de 140 metros.
O nimero de equipes é fixado pelo Organizador em fungédo do comprimento da pista.

Em cada prova, exceto no caso das provas com handicap, o quadro luminoso deve indicar a partida O voltas para todas
as equipes.

Ao final da Madson/Chase, o quadro luminoso deve de novo indicar a classificacao geral efetiva da corrida.
No ultimo dia, ap6s a prova final, o quadro luminoso deve indicar, o tempo todo, a classificagdo geral efetiva.

(texto modificado em 01.01.04)
[anulado em 01.01.04)].

Em caso de incidente mecanico reconhecido como valido pelos comissarios ou se o corredor cai a equipe tera direito a

uma neutralizagédo de 1,5 km (nimero de voltas mais proximo de 1,5 km). Em caso de acidente n&o reconhecido ser

aceito pelos comissarios ou no fim da neutralizagdo um dos membros da equipe retomaré a corrida a 100% a partir da
posicao ocupada no momento do incidente, se nao o fizer, a equipe sera penalizada pelas voltas perdidas.

(texto modificado em 01.01.04)

As voltas ganhadas pela equipe em que um dos elementos é neutralizado sé séo reconhecidas se o corredor que se
mantiver em prova cumprir a distancia, isto é, se ndo falhar nenhuma rendicao.

No momento de uma madson/chase, uma equipe que ficar reduzida a 1 unico corredor deve abandonar a pista 10
voltas antes do fim da madson/chase.

(texto modificado em 01.01.04)

O chefe de pista, de acordo com o Colégio de Comissarios, tem o direito de constituir uma equipa proviséria composta
por corredores cujos colegas estdo neutralizados. Este grupo de corredores devera usar uniformes iguais e ostentar o
mesmo nimero de dorsal. No momento da constituicdo da equipa proviséria, para determinar a posi¢éo provisoria,
somam-se o numero de voltas contabilizadas pelas respectivas equipes base, arredondado para o niumero par inferior e
dividido por dois.



Quando a equipe provisoria é dissolvida, as voltas ganhadas ou perdidas, assim como os pontos obtidos, sdo
contabilizados na classificagdo geral por cada um dos corredores em beneficio das respectivas equipes base.

Se um corredor for neutralizado, o seu companheiro de equipe devera completar a perseguicdo em curso, segundo as
regras dos artigos 3.2.235 e 3.2.236. Se o corredor neutralizado € incapaz de continuar a prova na perseguicdo em
curso, toda a equipa sera neutralizada.

Apo6s a perseguicdo, a equipe neutralizada sera colocada na mesma posi¢cdo que a equipe colocada o mais préximo
possivel na classificacdo geral antes do inicio da prova, incluindo o nimero de voltas perdidas por esta equipe na
dltima perseguigdo. As voltas ganhadas néo serado consideradas.

E mais, a equipe neutralizada tera a penalidade de uma volta.

O médico da corrida pode decidir a neutralizagdo de um corredor por um periodo maximo 36 horas. Ultrapassado este
periodo, o corredor é eliminado.

(texto modificado em 01.01.04)

Se um corredor abandonar, a equipe é dissolvida. O corredor restante participa em todas as provas individuais.

Se nas 48 horas seguintes, ndo estiver integrado numa nova equipe, sera eliminado.

Se uma nova equipe for constituida, sera considerada a classificacdo da melhor equipe dissolvida acrescida de uma
volta de penalidade.

Os pontos ganhos pelas duas equipes serdo somados e divididos por dois.

Os pontos sdo atribuidos como segue:

- Sprint: 5, 3, 2, 1, pontos; pontos a dobrar na ultima hora dos "6-Dias";

- Madson, 45 minutos de prova ou mais: 25, 15, 10, 6, 4, 2 pontos;

- Madson, menos de 45 minutos de prova: 15, 10, 8, 6, 4, 2 pontos;

- Todas as outras especialidades (exceto atras da moto "derny™): 15, 10, 8, 6, 4, 2 pontos.

Dada a impossibilidade de por todas as equipas ao mesmo tempo em pista para participar numa mesma prova, é
necessario correr por séries. Por conseguinte, procede-se da seguinte maneira:

A)1 série com as equipes da primeira metade da classificagdo geral:

com 1 corredor ou por equipe: 10, 8, 6, 4, 2 pontos.

- por equipe (com uma rendicdo a meio da corrida): 10, 8, 6, 4, 2 pontos;
- madson: 15, 10, 8, 6, 4, 2 pontos;

1 série com as equipes da segunda metade da classificagdo geral:

com 1 corredor ou por equipe: 10-8-6-4-2- pontos;

- por equipe (com uma rendi¢cdo a meio da corrida): 10, 8, 6, 4, 2 pontos;
- madson: 15, 10, 8, 6, 4, 2 pontos;

B) 2 séries com as equipes da primeira metade da classificacdo geral:
com 1 corredor: 5-4-3-2-1- pontos.

2 séries com as equipes da segunda metade da classificagao geral:
com 1 corredor: 5-4-3-2-1- pontos.

N&o sdo computadas na classificacéo geral as voltas ganhadas na dltima prova com moto "derny".

(texto modificado em 01.01.04)

Fora da ultima madson/chase dos "6-Dias", as equipes serdo creditadas com uma volta de bonificacdo por cada 100
pontos contabilizados.

As voltas de bonificacdo poderéo ser atribuidas sobre as provas, especialmente as cronometradas, sob a condicdo de
que todas as equipes possam participar.

(texto modificado em 01.01.04)

Todos os pontos ganhos nas provas individuais e por equipe devem contar para a classificagéo geral.



Todas as voltas ganhadas nas provas onde ha pelos menos um corredor de cada equipe devem ser computadas na
classificacao geral.

Todos os dias, além da classificagdo parcial da prova ou da etapa, estabelece-se também a classificacdo geral na base
do nimero de voltas completadas e dos pontos.

O total da distancia percorrida durante os seis dias de prova expressa em voltas completas, determina a classificacao
final.

As equipes com mesma quantidade de voltas sédo classificadas, entre elas, segundo o niumero de pontos que cada uma
obteve.

Em caso de igualdade de voltas e de pontos, o desempate é feito pela posi¢cdo das equipes na chegada final.

CAPITULO 111 - CLASSIFICACAO INDIVIDUAL UCI DE CORREDORES DE
PISTA

(Capitulo introduzido em 31.05.04)

3.3.001 A UCI cria uma classificagéo individual anual aos corredores participantes das provas visando o artigo 3.3.009. E
estabelecida uma classificagéo separada nas seguintes categorias:

Masculino Junior Feminino Junior
Sub 23 Sub 23
elite Elite

A classificacao é intitulada "classificacdo individual UCI sobre pista”. A UCI é proprietaria exclusiva.

3.3.002 Igualmente, é criada a classificacdo por nagdo. A UCI é proprietaria exclusiva.

3.3.003 A classificacdo é estabelecida em fungédo dos pontos obtidos pelos corredores participantes nas provas sobre pista do
calendario internacional, divididos em classes segundo o artigo 3.8.003.

A classificagdo comecga quatro semanas ap6s o campeonato do mundo elite e termina no fim da edicdo seguinte do
mesmo. Durante a pausa entre dois periodos de classificagdo, nenhum ponto sera atribuido.

A comissédo de pista pode conceder exce¢do no caso de mudanca imprevista nas datas dos campeonatos do mundo
categoria elite.

3.3.004 A quantidade de pontos a ganhar em cada prova esté fixada no artigo 3.3.010.

Para as competi¢Bes das classes 1 a 4 os pontos serdo atribuidos somente as provas que respondam aos critérios de
participagéo
3.3.005 Os pontos UCI seréo atribuidos uma vez para cada prova, por especialidade e por competicdo.

Para as competi¢es disputadas sob forma de torneio, os pontos UCI serdo atribuidos segundo a classificacao geral da
especialidade. Na auséncia da classificacdo geral, a prova que atribuird os pontos UCI deveré ser claramente
identificada no programa da competi¢cdo. Caso contrario, os pontos ndo serao atribuidos.

3.3.006 As federacgdes nacionais e os organizadores sdo obrigados de transmitir imediatamente, por e-mail ou por fax, a lista
dos participantes e os resultados completos a sede da UCI. Para as provas de mais de um dia, as informacgdes ser
transmitida dentro de 72 horas antes do Ultimo dia de competicéo.

Toda federacdo nacional deve comunicar a UCI todo fato ou toda decisdo que proporcione uma modificagdo dos pontos
obtidos por um corredor.

Em caso de falha o comité diretor da UCI pode desclassificar a prova em questéo ou exclui-la do calendario sem
prejudicar as outras sangdes previstas pelo Regulamento.

3.3.007 A classificacao individual e a classificacdo por nagéo serdo estabelecidas pelo menos duas vezes por més.

Eventualmente, a classificagdo dos meses anteriores sera corrigida.

3.3.008 O comité diretor da UCI poderda atribuir os prémios aos corredores em funcédo da sua classificacdo conforme os critérios
estabelecidos.




Eventualmente, os prémios atribuidos deverao ser restituidos e serdo transmitidos a quem for de direito em caso de
correcao da classificagao.

Classificacédo da provas
3.3.009 Jogos Olimpicos, Campeonatos do Mundo, Copa do Mundo, Jogos Regionais, Campeonatos Continentais e Provas
Internacionais Classe 1, 2, 3, 4.

Classificacao individual
3.3.010 Os pontos serao atribuidos conforme a seguinte tabela:
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TITULO 111 - PROVAS EM PISTA

CAPITULO 1V - COPA DO MUNDO UCI DE CORREDORES DE PISTA

IV COPA DO MUNDO UCI DE CORREDORES DE PISTA

3.4.001 A Uniao Ciclista Internacional criou uma "copa do mundo sobre pista" que comporta uma
classificagdo geral por nagdo estabelecida sobre um nimero de competicSes designadas a cada
ano pelo Comité diretor da UCI.

3.4.002 A copa do mundo sobre pista é propriedade exclusiva da UCI.
3.4.003 As especialidades reservadas para a copa do mundo sao as mesmas do campeonato do mundo:

MASCULINO

1 km c/ relégio, partida parada
Velocidade

Perseguicdo individual: 4 km
Perseguicdo por equipes: 4 km
Keirin

Velocidade por equipes

Prova por pontos: 30 km
Madson: 40 km

Scratch: 15 km

CoNOORBNE

FEMININO

1. 500 m c/ relégio, partida parada
2. Velocidade



3.4.004

3.4.005
3.4.006

3.4.007

3.4.008

3.4.009

3.4.010

3.4.011

3.4.012

Perseguicgao individual: 3 km
Keirin

Prova por pontos: 20 km
Scratch: 10 km

ogrw

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03)

Participacao
As competi¢Oes sdo dirigidas as sele¢cdes nacionais compostas por corredores de 18 anos de
idade ou mais.

A participagdo em cada uma das competicdes da copa do mundo determina a participagdo das
federac8es nacionais nos campeonatos do mundo conforme o artigo 9.2.027 bis.

(texto modificado em 01.01.03)

A inscricdo é aberta as federagfes nacionais filiadas a UCI.

Cada selegéo nacional comportard no maximo 14 corredores (Masculino e Feminino), sendo no
maximo 09 homens e cinco mulheres.

O nimero de participantes por nagdo e por cada prova sera a seguinte:

MASCULINO

1 km contra o relégio: 1
velocidade: 2

keirin: 1

velocidade por equipes: 3
perseguicao individual: 1
perseguicdo por equipes: 4
prova por pontos: 1
madson: 2

scratch: 1

FEMININO

500 m contra o relégio: 1
velocidade: 2

keirin: 2

perseguicao individual: 1
prova por pontos: 2
scratch: 2

(texto modificado em 01.01.02; 01.01.03; 26.08.04)

As federacdes nacionais deverao confirmar a sua participagdo por meio do formuléario de inscrigdo
dentro de um prazo de 6 semanas antes da data da prova.

Esta confirmacdo devera mencionar o nimero de pessoas que compdem cada delegagéo.

(texto modificado em 26.08.04)
Os nomes dos corredores, dos substitutos e dos acompanhantes deverdo chegar até aos
organizadores no mais tardar 3 semanas antes da data da prova.

No caso dos atletas apds a confirmagédo dos seus nomes, ndo participarem do evento, as
seguintes penalidades podem ser aplicadas:

Uma multa igual ao valor das despesas da viagem ou um minimo de CHF 2’000 por atleta. Esta
multa é voltada aos organizadores e o seu pagamento é responsabilidade da Federacdo Nacional
do corredor.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)

Organizagao
Os organizadores das provas da copa do mundo devem assinar junto a UCI um contrato que rege
os direitos audiovisuais, de marketing e a organizagdo material das provas.

As equipes estardo vinculadas a UCI a partir das 12:00 do dia precedente as competicdes e até o
dia seguinte num total de 04 noites.

O organizador vincula junto aos corredores:



1 acompanhante por equipes compostas de menos de 03 corredores
2 acompanhantes por equipes compostas de 3 a 5 corredores

3 acompanhantes por equipes compostas de 6 a 10 corredores

4 acompanhantes por equipes compostas de 11 a 14 corredores.

Sera fornecido alojamento, café da manha e duas refei¢cdes quentes por dia servidas levando em
conta os horarios das competicdes.

As equipes que desejarem efetuar uma estadia mais longa o fardo as suas custas e deveréo
informar o organizador.

(texto modificado em 01.01.03; 26.08.04)

3.4.013 O colégio de comissarios é formado por 04 comissarios internacionais UCI. O presidente e
secretario sdo designados pela UCI.

A federagédo nacional organizadora designara o starter, o juiz de chegada e todos os outros
comissarios necessarios por um controle eficaz das provas e ainda os cronometristas.

(texto modificado em 01.01.02)
3.4.014 A UCI designard um delegado técnico.

(texto modificado em 01.01.02)

3.4.015 As despesas das pessoas designadas pela UCI pertencem aos organizadores, mas serdo pagas
pela UCI conforme as regras em vigor.

3.4.016 Uma reunido sera convocada na véspera da primeira competicdo as 18 horas. E uma reunido
para todos os oficiais e chefes de equipes e sera dirigida pelo presidente do colégio de
comissarios na presenca do delegado técnico da UCI e dos responsaveis pela organizagéo.

3.4.017 Os parametros dos prémios da classificagdo individual por provas serao fixados pelo comité
diretor da UCI dentro das obrigacdes financeiras.

(texto modificado em 01.01.02)
3.4.018 [anulado em 01.01.02].

3.4.019 Os prémios serdo pagos pelo organizador no final de cada competi¢do aos responsaveis das
respectivas equipes.

(texto modificado em 01.01.02)

3.4.020 O trés primeiro colocados de cada prova receberdo do organizador, respectivamente, uma
medalha de ouro para o primeiro colocado, uma de prata para o segundo e uma de bronze o
terceiro colocado.

A nacéo classificada em primeiro lugar na competicdo receberd um objeto de arte do
organizador.

(texto modificado em 01.01.02)

Classificagao
3.4.021 Apobs cada uma das 15 provas de cada competicdo serd atribuida aos 10 primeiros corredores a
seguinte pontuacao:

1° lugar: 12 pontos
2° lugar: 10 pontos
3° |ugar: 8 pontos
4° |ugar: 7 pontos
5° |ugar: 6 pontos
6° lugar: 5 pontos
7° lugar: 4 pontos
8° lugar: 3 pontos
9° lugar: 2 pontos
10° lugar: 1 ponto

(texto modificado em 01.01.02)



3.4.021

3.4.022

3.4.023

3.4.024

3.4.025

Ao final de cada competigdo, os corredores na classificacdo geral, empatados, serdao
desempatados em fungdo do maior nimero do primeiro colocado, segundo, etc. considerando
unicamente as colocacdes atribuidas pelos pontos.

Se eles continuam empatados é a melhor classificacdo dentro da prova mais recente que o0s
desempatara.

(artigo introduzido em 01.01.04)

A classificacdo geral da competicédo por nagédo se estabelecera pela adigdo dos pontos obtidos
pelos corredores de cada equipe em cada das 15 provas.

Em caso de igualdade de pontos, o numero de vitérias sera levado em consideragdo seguida do
numero da colocacao, etc.

(texto modificado em 01.01.02)

O total dos pontos obtidos por cada nagdo em cada uma das competi¢des servira para
estabelecer a classificacao geral final por nagdo ao término da Gltima competi¢cdo do ano.

A UCI concedera o troféu "Copa do Mundo sobre Pista" a primeira nagéo listada na classificagéo
geral final.

(texto modificado em 01.01.02)

A UCI concederd uma camiseta de lider da copa do mundo ao primeiro corredor da classificacdo
geral de cada disciplina.

Salve aplicagédo do artigo 1.3.055bis, ponto 6, o lider da copa do mundo devera portar sua
camiseta em todas as provas sobre pista somente na categoria que ele é lider, nas outras provas
néo.

(texto introduzido em 26.08.04; modificado em 01.10.04; 01.09.05)

TITULO 111 - PROVAS EM PISTA

CAPITULO V - RECORDES DO MUNDO

3.5.001

3.5.002

Capitulo V

RECORDES DO MUNDO
Generalidades

A UCI reconhece unicamente os recordes do mundo sobre pista nas seguintes categorias e
especialidades:

Partida lancada:

Todas as categorias: 200 metros e 500 metros

Partida parada:

Masculino: 1 km, 4 km, 4 km por equipe, Recorde de hora, melhor performance dentro de uma
hora.

Feminino: 500 m, 3 km, Recorde de hora, melhor performance dentro de uma hora.

Juniors: 500 m, 2 km.

(texto modificado em 01.01.02)
A formula do recorde do mundo é propriedade exclusiva da UCI.

A UCI detém com exclusividade todos os direitos audiovisuais, de marketing e outros referentes
a toda tentativa em bater o recorde do mundo e todos os recordes. A UCI pode ceder seus
direitos, sob condicdes determinadas por ela.



3.5.003

3.5.004
3.5.005

3.5.006

3.5.007

3.5.008

3.5.009

3.5.010

3.5.011

3.5.012

3.5.013

3.56.014

3.5.015

3.5.016

Somente a UCI pode reconhecer e homologar um recorde do mundo (mundial).

(texto modificado em 01.01.02).
A UCI reconhece e homologa igualmente os recordes olimpicos.

Os recordes podem ser realizados no momento de uma competigdo ou no momento de uma
tentativa especial que sera igualmente corrido segundo os regulamentos especificos da UCI.

Uma tentativa especial é submetida a autorizagdo escrita preliminar da federagédo nacional do ou
dos corredores. Esta autorizacdo deve chegar a sede da UCI no mais tardar um més antes da
data da tentativa.

Nenhuma tentativa de recorde do mundo serd admitida no momento dos campeonatos do mundo
exceto para o recorde de hora ou da melhor performance dentro de uma hora.

(texto modificado em 01.01.02)

O publico e a imprensa podem assistir a tentativa de recorde do mundo durante todo o tempo de
sua duragéo.

O numero de espectadores e do pessoal de imprensa pode ser limitado conforme o interesse da
prestagdo esportiva, por acordo pré-estabelecido pela UCI.

Em qualquer tentativa fora de uma competicdo, o corredor ou equipe deve estar sozinho na
pista.

(texto modificado em 01.01.02)

Os recordes devem ser realizados sobre pista homologada pela UCI.

Somente as bicicletas admitidas pelo Regulamento para as provas sobre pistas podem ser
utilizadas.

O bloco de partida deve ser utilizado nas especialidades com partida parada para o recorde de
hora.

Se a tentativa de recorde acontecer em um pais que ndo o da federagédo nacional do corredor, as
duas federagBes devem colaborar a fim de assegurar que a tentativa possa se desenrolar nas
melhores condigdes, principalmente naquelas relativas ao servico de ordem, a cronometragem,
0s comissarios e o controle antidoping.

(texto modificado em 01.01.02)

As despesas referentes a tentativa sdo por conta do corredor, inclusive as despesas de hotel do
comissario internacional e do inspetor antidoping, as custas de laboratdrio e outras custas da
UCI.

Se a tentativa acontece em outro pais a federagdo deste pais tem o direito de reembolsar as
despesas que ela bancou.

A federacao nacional do corredor é tomada como responsavel (fiadora) do pagamento das custas
referentes a tentativa.

Cronometragem

As tentativas de bater recordes devem ser cronometradas volta por volta, eletronicamente e ao
milésimo de segundos.

A cronometragem eletronica das tentativas de recorde de hora sera realizada, obrigatoriamente,
por dois crondmetros manual. Esta cronometragem sera assegurada por dois crondmetros
aprovados pela federacéo nacional do pais onde a tentativa acontece.

Os tempos cronometrados séo registrados nas folhas de cronometragem que deverédo estar
assinadas pelo cronometrista que as estabeleceu.

Controle

Um recorde registrado durante uma competicdo ndo serd homologado sem um comissario
internacional da UCI tenha controlado a prova como membro do colégio de comissario e assinado
o relatério visado no artigo 3.5.016.

Toda tentativa de recorde deve ser autorizada preliminarmente pela federacdo nacional do pais
onde a tentativa acontece. A federagdo nacional nomearda um comissario internacional da UCI
para supervisionar a tentativa. Para uma tentativa de recorde de hora o comissario € nomeado
pela UCI.

Relatoério
Para todo recorde sera estabelecido um relatério que cita precisamente as circunstancias nas



3.5.017

3.5.018

3.5.019
3.5.020
3.5.021

3.5.022

3.5.023

3.5.024

3.5.025

3.5.026

quais o recorde foi estabelecido e conforme os modelos fornecidos pela UCI. O relatério sera
redigido e assinado imediatamente ap6s a realizacdo do recorde pelo comissario internacional da
UCI, por um outro oficial presente e pelo (s) corredor (es).

Ver anexo 1

(texto modificado em 01.01.02)
O comissario internacional enviara o relatério com as folhas de cronometragem originais a UCI.

Controle antidoping

Nenhum recorde do mundo podera ser homologado se o corredor em questéo ndo for submetido
pelo controle antidoping conduzido segundo o regulamento do controle antidoping da UCI
realizado no fim da prova. Para a modalidade quatro quildmetros por equipe, 0os quatro
corredores devem ser submetidos pelo controle antidoping.

O recorde n&o pode ser homologado enquanto um atestado confirmando o resultado negativo do
controle seja liberado pelo laboratério.

(texto modificado em 01.01.02)

Homologacéao

Nenhum recorde serda homologado se néo responder a todas as disposi¢cdes que sdo aplicadas.
O recorde que é batido no mesmo dia ndo é homologado.

Os recordes estabelecidos durante a copa do mundo, campeonato do mundo e nos jogos
olimpicos podem ser homologados por um atestado sobre um comunicado oficial dos resultados
assinado pelo presidente do colégio de comissarios e pelo delegado técnico da UCI. Em caso de
contestacdo uma demanda de homologagdo pode ser introduzida ao diretor seguindo os artigos
deste regulamento.

(texto modificado em 01.01.02).

Sem prejudicar a aplicagéo do artigo 3.5.021, um recorde do mundo néo é reconhecido se ele
ndo for homologado pela UCI.

A demanda (pedido) de homologacéao é feita pelo corredor que realizou o recorde ou pela sua
federacgdo nacional. Sob pena de perder o direito & homologagéo a demanda deve ser
encaminhada a sede da UCI no mais tardar um més apoés a data do recorde.

Se a UCI concluir que existem elementos que se oponham a homologagéo, ela convida o
corredor ou seu representante para explicar as diferencas antes de tomar uma decisao. Se o
recorde ndo é homologado, o corredor pode entrar com agédo de recurso no colégio de apelagéo.

A UCI possui a disposicao dos interessados uma lista dos recordes do mundo homologados e a
publica regularmente.

Record de Hora

O recorde de hora é a melhor distancia realizada em uma hora sobre uma bicicleta tipo classica
definida nos artigos 1.3.006 a 1.3.010 e 1.3.019 do regulamento mais as seguintes
especificagbes:

- quadro de forma triangular composto de tubo reto, redondo, de 2,5 cm de diametro no minimo.
- guidao do tipo classico medindo, de fora a fora, 50 cm no méaximo e 34 cm no minimo.

- duas rodas de igual diametro de 65 a 70 cm incluindo o pneu.

- pneu de uma se¢édo de 16 mm no minimo e 25 mm no maximo.

- rodas raiadas com 16 raios no minimo e 32 raios no maximo. Os raios podem ser redondos,
achatados ou ovais desde que nenhuma das dimensdes de suas sec¢des exceda 2mm (ver
esquema 1 abaixo)

- Aros baixos nédo alongados e sem projecdes; por um aro baixa subentende-se um aro na qual
possa ser escrito um quadrado de 2,2 cm (ver esquema 2 abaixo).

- outras medidas conforme as definidas pelos artigos 1.3.012 a 1.3.017 (ver figura "medidas") e
1.3.022, 1.3.024 e 1.3.025.

1. os raios podem ser redondos, chatos ou ovais desde que nenhuma de suas



seccdes exceda 2mm:

2. Poraro baixo, subentende-se um aro na qual possa escrever um gabarito de
i
s ‘s
N .

1 22m

2,2 cm de largura: e |8

O corredor deve portar um capacete homologado "seguridade internacional”, destinado
unicamente a protecao da cabecga, sem viseira, sem dispositivo ou forma ajustada ou fundida em
sua massa destinada ou tendo como efeito de diminuir a resisténcia e penetracao do ar.

Os artigos 1.3.026 e 01.3.033 sé&o rigorosamente aplicados.

Melhor performance na Hora.

3.5.027 A melhor performance é a melhor distancia realizada dentro de uma hora sobre uma bicicleta
conforme os artigos 1.3.006 a 1.3.010.

A bicicleta sera submetida a comissédo material para aprovacdo 15 dias antes da data da
tentativa.

3.5.028 O corredor tem por partida a linha definida no artigo 3.6.083.

3.5.029 O cronometrista deve anunciar através de um sino a ultima volta (somente a volta a qual se
expira a hora) quando o tempo restante para correr é inferior ao tempo médio realizado por
volta de pista.

3.5.030 A tentativa tem por fim quando o corredor passar pela mesma linha que partiu. O fim é marcado
por um duplo tiro de revolver.

3.5.031 A distancia dentro de uma hora é calculada conforme o seguinte célculo:
D=(LPixTC) +DiC
Di C =L Pix TCR/TTC
D = distancia percorrida dentro de uma hora
L Pi = comprimento da pista
TC = nimero de voltas completas antes da ultima volta
Di C = distancia complementar
TTC = tempo da ultima volta completa

TRC = tempo restante a correr ap6s o inicio da ultima volta.

3.5.032 A distancia percorrida é arredondada em dire¢cdo do metro inferior, para menos. O recorde de
hora e a nova performance dentro de uma hora ndo podem ser beneficiados por menos de um
metro.

3.5.033 Se entre a expiracao da hora e o fim da ultima volta acontece um acidente que ndo permita
terminar completamente a volta, a distdncia complementar é calculado tendo como base o
tempo anterior da ultima volta. O tempo da penultima volta.

TITULO 111 - PROVAS EM PISTA
CAPITULO VI - EQUIPAMENTO E INFRAESTRUTURA

8 1- Blocos de partida

3.6.001 Os blocos de partida deveréo ser construidos de maneira que possam ser deslocados facilmente para fora da superficie
da pista em, no maximo, 5 segundos. Os blocos de partida deveréo ser testados e aprovados pelo delegado técnico da



UCI ou pelo presidente do colégio de comissarios de uma competicéo.

(texto modificado em 01.01.02).

3.6.002 A bicicleta devera ser conduzida na posigéo vertical, somente a inclinagéo é tolerada. De tal modo que no bloco de
partida os pés possam ser regulados.

3.6.003 A bicicleta conduzida com firmeza e com ajuda de um freio que garra as bordas do aro traseira.

(texto modificado em 01.01.02).
3.6.004 O freio deve estar regulado na altura de poder bloquear as rodas de um didmetro diferente e uma largura que possa
agarrar os aros de uma espessura diferente.

3.6.005 O freio devera liberar a roda traseira no momento da partida, de maneira que a partida dos concorrentes é dada
exatamente no mesmo momento.

3.6.006 (N) O freio do bloco de partida é liberado por um sistema eletrdnico que aciona simultaneamente o crondmetro.

8§ Motos para a pratica de Meio Fundo
3.6.007 As maquinas que servem de treinamento devem estar conforme o desenho reproduzido no artigo 3.6.028.

Todas as laterais do desenho partem do centro do eixo da roda traseira ou de um ponto fixo do quadro mais préximo
do eixo da roda traseira (este ponto deve ser/estar nitidamente definido) e do solo.

3.6.008 As maquinas sdo para um s6 meio, de marca e modelo ndo especificados e sdo conduzidas por somente um condutor.
3.6.009 O motor e o quadro corresponderdo exatamente com as normas do modelo original definidos pelo seu construtor.

Motor
3.6.010 A cilindrada dos motores sera de 500 cc no minimo e 1000 cc no maximo.
3.6.011 Estes motores, de um ou dois cilindros, sdo motores verticais. Os motores Flat Tween sdo proibidos.

Quadro
3.6.012 A méaquina é de um tipo vendido comercialmente. A largura do quadro é de 350 mm no maximo. O amortecedor
traseiro é eliminado e substituido por um tubo redondo do mesmo diametro dos tubos do quadro: 30 mm.

Selim

3.6.013 O selim, do tipo comercial, tem uma largura de 300 mm e comprimento de 350 mm. A posigdo do treinador é uma
posicdo de "inicio", o selim é fixado de modo que fique inclinado de tras para frente. O selim ndo pode ser modificado
em nenhum caso. A adjuncdo da almofada, couro, tecidos, etc., que podem servir para formar um abrigo adicional é
absolutamente proibido. A parte exterior da frente do selim é colocada a 800 mm do solo e passa 250mm na frente da
perpendicular que passa pelo eixo da roda traseira. A parte extrema da traseira do selim é colocada a 1030 mm do
solo e passa pela mesma perpendicular que passa pelo eixo da roda traseira.

Rodas

3.6.014 As rodas sdo montadas com aros metalicos e raios comerciais. Seu diametro é de 650 mm no maximo. Pneus: roda
dianteira 350 x 19; roda traseira 350 ou 400 x 19.

3.6.015 Um freio agira sobre a roda dianteira. O freio age sobre a roda traseira e serve de moderador.

Guidao

3.6.016 O guiddo é de uma s6 peca. Sua largura traseira é de 700 mm no maximo (comprimento tomado da parte exterior dos
cabos).

3.6.017 Os dois cabos devem ter a mesma altura. A altura em relacéo ao solo e de 1000 mm no minimo e 1050 mm no
méximo. A altura pode ser regulavel.

3.6.018 A parte traseira e extrema dos cabos do guidao passara pela mesma perpendicular do solo que passa na frente do
selim. A saber: 250 mm na frente do eixo da roda traseira.

3.6.019 Nenhum manete, nenhum comando na sua posi¢cao de funcionamento pode ultrapassar a extremidade dos cabos. Os
dispositivos em couro, manetes ou ganchos e qualquer outro acessorio fixados nos cabos sédo formalmente proibidos.

3.6.020 Cada treinador é obrigado a ter no seu guidédo a duas maos. A conducdo de somente uma mao nédo é autorizada a néo
ser para regular o motor ou em caso de perigo.

Repouso dos pés

3.6.021 O repouso do pé é fixado (um) a esquerda e o outro a direita sobre os tubos do quadro. Cada repouso de pé é formado
de uma "sola" e de uma chapa de aco encaixada.

3.6.022 A sola do repouso de pé é formada por uma chapa de a¢o chata de 120 mm de largura por 240 mm de comprimento,
medida externa. Ela é arredondada em semicirculo atrds. A chapa de encaixe mede 80 mm e 200 mm atras; ela é
soldada em torno da sola.

3.6.023 O centro do repouso do pé passa pela mesma perpendicular ao solo como a do selim e do guiddo. Os repousos para os
pés sao fixados de maneira que fique irremovivel a frente, a 240 mm do solo.

3.6.024 A parte traseira é regulavel. Contudo, os dois pés em repouso serdo sempre a mesma altura das motos utilizadas
dentro de uma competigao.



3.6.025 A largura exterior do repouso dos pés é de 650 mm no maximo.

Rolo

3.6.026 Cada méaquina é munida, atras da roda traseira, de um rolo cujo tubo tem um didametro de 35 mm no maximo. A
largura do rolo é de 600 mm. O centro do eixo do rolo deve se encontrar a 335 mm do solo.

3.6.027
3.6.028

Mimensinng an mm

1000-1050 1000-1050

Nimensions en mm
8§ 3 — Moto (moto de, ou até, 125 cc)
3.6.029 A moto é destinada a suplementar o treinamento humano. O procedimento a seu respeito € o mesmo que é oferecido a
uma bicicleta.

3.6.030 Nenhuma parte da moto pode ser envolvida por couro, borracha, feltro ou almofadas que possa servir de quebra vento
artificial.

3.6.031 A moto deve ser estritamente conforme as seguintes disposicdes:

Motor

3.6.032 A méaquina serd munida de um motor de 100 cc no maximo, ela s6 serve para ajudar o treinador. Evitar que ele
pedale.

3.6.033 0 uso de roda livre é formalmente proibido; o pinh&o fixo é obrigatério.

Quadro
3.6.034 A méaquina s6 pode andar em via de méo Unica.
3.6.035 A maquina é fabricada em tubos semelhantes em todos os pontos utilizados na construgdo de uma bicicleta comum.

3.6.036 A altura do quadro com um chassi semelhante ao de uma bicicleta € de 560 mm no minimo e no maximo de 580 mm
(distancia tomada do eixo do pedal até o eixo do tubo superior)

3.6.037 A altura do eixo do pedal em relagéo ao solo é de 230 mm no minimo e de 290 mm no Maximo.
3.6.038 A largura do pedal é de 380 mm no maximo.

Selim

3.6.039 O selim é de modelo comercial de corrida em couro e deve medir 300 mm de comprimento no maximo e de 150 a 180
mm de largura. O selim tem de ter as mesmas distancias tanto a direita quanto a esquerda do quadro. Centralizado.

3.6.040 O selim ndo pode ser modificado de nenhuma maneira. A colocacdo de almofadas, couro, amortecedores, etc que
acabam formando um abrigo suplementar é absolutamente proibido.

3.6.041 A extremidade da ponta do selim é:

a. 450 mm do eixo do parafuso que aperta o extensor de diregdo para as pistas de 200 metros ou mais;



b. 400 mm do eixo do parafuso que aperta o extensor de direcdo para pistas inferiores a 200 metros.

3.6.042 A altura traseira do selim em relagéo ao solo é de 870 mm no minimo.

Guidao
3.6.043 O guidao é formado por uma Unica peca e pode medir, no maximo, 500 mm de largura (distancia tomada lado exterior
do suporte dos cabos).

3.6.044 O guidao é na extremidade mais baixa 30 mm em relagcdo ao extensor de direcdo que é de, 900 mm de distancia em
relacéo ao solo (distancia tomada a partir dos cabos).

Para pistas inferiores a 200 metros, os cabos do guiddo se encontram a 920 mm do solo (distancia tomada a partir dos
cabos do guidao; pontas)

3.6.045 A extremidade traseira do guiddo tem de ser 200 mm no maximo até a parte traseira do eixo do parafuso que aperta o
extensor de diregao. Os suportes sao fechados e os cabos podem ser envolvidos por tecido isolante. Os cabos de
borracha (manete) sdo formalmente proibidos.

Rodas

3.6.046 As rodas devem ser montadas com aros metalicos. O diametro da roda dianteira mede 600 mm e é munida de um
pneu de 55 mm.

3.6.047 O diametro da roda traseira mede 700 mm e é munida de pneu de 42 mm.

Reservatoério

3.6.048 O tanque de combustivel, cilindrico, deve ser fixado sobre o tubo principal do chassi da moto e deve medir 180 mm de
didmetro e 265 mm de comprimento.

Para-lama

3.6.049 O para-lama é de ago.

3.6.050 A largura do para-lama é de 70 mm no maximo. E feito numa Unica peca formando chapa de ago protetora. Essas
extremidades devem se fixar sobre os tubos do quadro da frente do eixo da roda traseira. A altura desta chapa é de
140 mm. A distancia entre o botdo expansivo da dire¢do e a perpendicular em relacdo ao chdo passando pela
extremidade traseira do para-lama é de 1250 mm. A distancia entre a parte traseira do selim e a perpendicular em
relacdo ao chao passando pela extremidade traseira do para-lama é de 500 mm no minimo.

3.6.051 3.6.051 %

500

180
L70!

2

U

8§ - Vestimentas dos treinadores da Meio fundo

3.6.052 Os treinadores da Meio Fundo devem portar um paletd de couro com as seguintes dimensdes:

- comprimento das costas sem colarinho: 67 cm

- largura das costas até a altura da manga: 45 cm

- largura tomada do peito até a altura da manga: 35 cm

- medida tomada do peito sobre o brago: 120 cm

- medida tomada da camisa a base: 120 cm

- comprimento tomado da manga até a costura do cotovelo: 60 cm



- medida tomada da manga até a altura do biceps: 40 cm
- medida tomada da manga ao punho: 28 cm
- medida do colarinho: 44 cm

- altura do colarinho
3.6.053 O fechamento do colarinho é assegurado por dois colchetes. O fechamento do palet6 é feito nas costas por um ziper de
baixo para cima (o ponto de saida do ziper deve se encontrar na base da camisa).

3.6.054 E proibido abrir a camisa durante a prova ou de portar qualquer transformagéo com objetivo de favorecer um corredor.
3.6.055 Os treinadores devem portar uma cal¢a de couro sem polainas nas seguintes dimensodes:

- comprimento das costas: 94 cm

. comprimento da entre perna: 68 cm

- medida em volta da cintura: 102 cm

- medida tomada da doca sobre as nadegas: 114 cm
- medida em volta das coxas: 72 cm

- medida em volta acima do joelho: 48 cm

- medida em volta do joelho: 36 cm

- medida em volta da barriga da perna: 40 cm

- medida de baixo: 30 cm

3.6.056 A calca de couro comporta um outro cinto de tecido de altura de 22 cm. Cada cinto em tecido comporta atras e dirigido
de cima para baixo de uma ponta de borracha de 48 cm de comprimento e de 9 cm de largura.

3.6.057 A cal¢a ndo pode portar aberturas sobre a costa exterior de cada perna, sobre um comprimento de 40 cm partindo do
tornozelo. O fechamento é assegurado por um ziper que fecha de cima para baixo.

3.6.058 A calca é mantida pelas correias que se cruzam e se fixam atras das correias de borracha.

3.6.059 Os treinadores ndo podem vestir por baixo do seu equipamento em couro a ndo ser uma camiseta leve, uma meia
calca e um calcdo de ciclista de prova. O paletd tem de estar fechado e sem rompimento nas costuras o ziper ndo pode
estar aberto. As camisetas devem ser de da mesma espessura em todas as partes e ndo podem, de maneira nenhuma,
ser estofada. Sobre as vestimentas e camisetas ndo devem portar nenhuma abertura.

3.6.060 Os treinadores podem portar de um s6 par de meias. Eles devem estar equipados por suporte de meia.

3.6.061 Coturno de couro e de tamanho normal é autorizado, mas deve ser completamente firme.

3.6.062 O porte de um capacete rigido é obrigatério na prova e no treinamento. E proibido se desfazer dele durante a prova ou
desamarrar a correia que o aperta. Os protetores de orelhas podem ser fixados no capacete, mas ndo podem
ultrapassar as dimensfes de 1 cm x 3 cm.

8 - Vestimentas dos treinadores da moto
3.6.063 Todos os treinadores devem ter o mesmo traje:

uma malha de manga curta e de textura leve

uma camiseta de corredor de bolso costurado; mangas longas sao permitidas; o porte de uma camiseta de
prova suplementaria ndo pode ser autorizada pelos comissarios

uma bota de cano longo (meia calga preta que desce até a coxa)

calcado especial de ciclista de em cor preta e soquetes de cor branca ou preta

op

um par de luvas de prova ou um par de luvas de cidade sem forro e nem pulso tipo mosqueteiro.

—h@D® a0

O capacete duro, modelo, tipo staye. Ndo podem ter protetor de orelhas, nem correia de couro, feltro ou
estofado que possa servir de quebra vento artificial.

ESPECIFICAGCAO TECNICA E HOMOLOGACAO DOS VELODROMOS:

§ 6 — Velédromos
3.6.064 As provas sobre pista do calendario internacional devem se desenrolar sobre um velédromo homologado pela UCI.

A titulo excepcional, certas excec¢des poderdo ser acordadas pela UCI para os velédromos em uso antes de 2001.

As provas sobre pista dos calendarios nacionais devem ser desenroladas sobre um velédromo homologado pela UCI.



3.6.065 Um velédromo nédo pode ser homologado pela UCI se ele ndo corresponder com as exigéncias especificadas.

3.6.066 A estabilidade, a resisténcia dos materiais e os ancoradouros que constituem a estrutura do velédromo devem
respeitar as regras de construcéo e de seguridade do pais onde ele é construido e levar em conta as condi¢des
geoldgicas e climaticas especificadas.

A responsabilidade da construcdo e dos materiais conforme as normas técnicas é exclusiva dos mestres de obra, do
empreiteiro, arquitetos, engenheiros, proprietarios, explorador, utilizador, organizador ou outro, seguindo as
disposigfes legais ou regulamentos locais. A UCI é exonerada de toda responsabilidade que por ventura acontega.

A homologagéo do velédromo pela UCI ndo leva em conta as qualidades técnicas e estruturais do velé6dromo, mas
unicamente sobre a conformidade, no momento da inspecao, de seu aspecto exterior juntamente com as disposi¢des
do presente paragrafo. A UCI néo é responsavel por qualquer falha que aconteca fora do objeto de homologacéo ou
que se produzam ou ainda se manifestem apdés as observagdes sobre os quais ela se baseia.

(texto modificado em 01.01.02).
GEOMETRIA DA PISTA

Forma

3.6.067 A margem interior de uma pista apresenta duas curvas ligadas por linhas direitas paralelas. A entrada e a saida das
curvas devem ser conciliadas de modo que a passagem se efetue progressivamente.

A inclinacdo da pista é determinada levando em conta o raio das curvas das velocidades de ponta dentro das diferentes
especialidades.

Comprimento
3.6.068 O comprimento de uma pista deve ser entre 133 metros, minimo, e 500 metros no maximo.

O comprimento de uma pista deve ser determinado de tal modo que apds um certo niumero de meias voltas percorrido
se obtenha uma distancia igual a exatamente 1 km, a margem de erro tolerada na medida de + 5 cm.

Para os campeonatos do mundo e jogos olimpicos o comprimento deve ser de no minimo 250 m e de, no méaximo, 400
m.

(texto modificado em 01.01.02).
3.6.069 O comprimento da pista € medido a 20 cm da margem interior da pista (limite superior do lado externo da pista)

Largura

3.6.070A largura da pista deve ser constante sobre toda extensdo da pista. As pistas homologadas nas categorias 1 e 2 devem
ter uma largura de, no minimo, 7 metros. As outras pistas devem ter uma largura proporcional ao comprimento, com
um minimo de 5 metros.

(texto modificado em 01.01.02).

Faixa de rolamento

3.5.071 Uma faixa de rolamento de cor azul céu conhecida por “cote d’azur" deve ser ordenada ao longo da margem interior da
pista. A largura desta faixa deve ser de, pelo menos, 10% da largura da pista e sua superficie deve ter as mesmas
propriedades da pista (a mesma cara). Qualquer tipo de publicidade nesta zona é proibido.

A excecao dos corredores rolando de bicicleta, nenhuma pessoa e nenhum objeto podem se encontrar sobre a faixa
azul céu enquanto um ou mais corredor estiver sobre a pista.

(texto modificado em 01.01.02).

Zona de seguranga

3.6.072 A partir da margem interior da faixa azul céu deve ser delimitada uma zona de segurancga. A largura em conjunto da
zona de segurancga e da faixa azul céu de, no minimo, 4 metros para pistas de 250 m ou mais; para pistas com menos
de 250 m a medida da faixa é de 2,5 metros.

A excecdo dos comissarios, dos corredores rolando de bicicleta e das pessoas autorizadas pelo presidente do colégio de
comissarios, nenhuma pessoa e nenhum objeto podem se encontrar dentro da zona de seguranca quando tiver
corredor sobre a pista.

(texto modificado em 01.01.02; 26.08.04)
3.6.072 Um balaustre, de uma construgdo que assegure a seguridade necessaria para os corredores, de uma altura de pelo



bis menos 120 cm deve ser erguido sobre a margem interior da zona de seguranga a ndo ser que as seguintes condi¢des
sdo observadas:

1. nao tenha nenhuma elevacgdo ou desnivelamento abrupto entre a zona de seguranca e o lado interno da pista
2. o lado interior da zona de seguranca e sobre uma distancia de 10 m da faixa azul céu e nem se encontre
nenhuma pessoa ou objeto ndo autorizado conforme o artigo 3.6.072.

A balaustrada deve ser transparente e em nenhum caso painéis publicitarios poderéo ser colocados.

Em locais onde a parte interior da pista situa a um nivel inferior a 1,5 m, ou mais, em relagdo a margem interior da
zona de seguranga, as prote¢des suplementares (redes, painéis, etc) devem ser organizados em fungéo reduzir os
riscos decorrentes de eventual saida acidental da pista.

As portinholas devem ser organizadas dentro da balaustrada e devem comportar um sistema de abrir e fechar facil e
confidvel. As portinholas devem se manter fechadas durante o desenvolvimento das provas e treinamentos.

(texto modificado em 01.01.01; 26.08.04).

Contorno da pista (Perfil)

3.6.073 Em todo ponto da pista, o perfil transversal deve apresentar da margem interior a margem exterior um contorno
retilineo. Nas curvas, a margem interior deve ser unida a faixa azul céu de modo arredondado.

3.6.073 Em todo ponto da pista e da zona de seguridade, uma elevacao, perpendicular a superficie de 3 metros no minimo
bis deve ser garantida livre de qualquer obstéaculo.

(texto modificado em 01.01.02).

Superficie

3.6.074 A superficie de uma pista deve ser inteiramente plana, homogénea e nao abrasiva. As tolerancias sobre a parte plana
da superficie sdo de 5 mm sobre 2 metros. O revestimento deve ser uniforme em todos os aspectos em toda a
totalidade da superficie da pista. Os revestimentos destinados a melhorar a qualidade de rolamento sobre apenas uma
parte da pista sédo proibidos.

(texto modificado em 01.01.02).
3.6.075 A cor da superficie da pista deve permitir uma boa visibilidade das linhas de demarcagéo.

SINALIZACAO

Pintura

3.6.076 Toda demarcacao, linha, inscricdo publicitaria ou outra marca sobre a pista deve ser feita com uma pintura ou produto
ndo deslizante e que ndo modifique as propriedades de aderéncia, a consisténcia e nem a homogeneidade da
superficie.

(texto modificado em 01.01.02).

3.6.077 As inscrigdes publicitarias sobre a superficie da pista devem ser abaixo da linha dos stayers, dentro de uma faixa entre
50 cm da balaustrada (margem exterior da pista). Toda inscri¢cdo publicitaria é proibida dentro da zona compreendida
entre 1 m a frente e 1 m apés as linhas de perseguicdo e nos 200 metros da zona compreendida entre 3 m antes e 3
m depois da linha de chegada; esta medida é tirada de cada lado em proporgao a linha limite da faixa branca.

(texto modificado em 01.01.02).
3.6.078 As linhas longitudinais visadas no artigo 3.6.079 a 3. 6. 081 sdo uma largura constante de 5 cm. As linhas transversais
visadas nos artigos 3.6.082 a 3.6.084 sdo uma largura constante de 4 cm.

Demarcacgdes longitudinais:

Linha de medidas

3.6.079 A 20 cm da margem interior da pista é tragcada uma linha de cor preta sobre fundo claro ou branca sobre fundo escuro,
dita "linha de medidas" numerada em todos os 10 metros e marcada em todos os 5 metros. A medida desta linha de
medidas é tomada sobre a margem interior.

Linha dos sprinters
3.6.080 A 90 cm da margem interior da pista é tragcada uma linha vermelha, dita "linha dos sprinters".

A distancia de 90 cm é medida a partir do exterior da linha vermelha.

Linha dos stayers



3.6.081 De um terc¢o da largura total da pista, mais ao minimo de 2,50 m da margem interior da pista, é tracada uma linha
azul dita "linha dos stayers".

A distancia é medida a partir do exterior da linha azul.

Linha de chegada

3.6.082 A linha de chegada é situada na extremidade de uma linha direita a alguns metros ao menos na frente da entrada da
curva e em principio na frente da tribuna principal.

E uma linha transversal preta de 4 cm de largura centrada sobre uma faixa branca de 72 cm de largura.
Esta marcacgédo sobre a pista deve refazer-se sobre toda altura da area da balaustrada.

Linha dos 200 metros

3.6.083 A 200 metros a frente da linha de chegada, é tracada uma linha branca transversalmente na pista, linha a partir da
qual sdo tomados os tempos para as provas de velocidade.

Linha de perseguicao
3.6.084 Na metade exata das linhas direitas da pista é tracada, transversalmente e pela metade da largura da pista, duas
linhas vermelhas para assinalar os pontos de chegada das provas de perseguicgéo.

EQUIPAMENTOS

Tdnel de acesso

3.6.085 O acesso a area central, situada no interior da zona de seguridade, deve ser obrigatoriamente assegurada por um ou
mais tdneis.

Lugar reservado aos corredores

3.6.086 Na area central deve ter um espaco reservado aos corredores para que possam se trocar e se aguecer, assim como
zona de atendimento perto da linha de perseguigédo e chegada.

Balaustrada

3.6.087 Na margem exterior da pista deve ser levantado uma balaustrada de proteg¢&o para proteger os corredores e
espectadores. Ela deve ser estavel e solidamente presa e ter uma altura total de pelo menos 90 cm. A parte interior
deve ser completamente plana e lisa em pelo menos 65 cm acima da pista e ndo apresentar nenhuma asperidade e
nenhuma parte saliente.

O local onde a area exterior da pista se situa a um nivel inferior a 1,5 metro em relagdo a margem exterior da
superficie da pista, as prote¢des suplementares (redes, painéis, etc) deveréo ser retirados para reduzir os riscos
decorrentes de eventuais saidas acidentais da pista. A cor da balaustrada exterior deve contrastar nitidamente em
relacdo a cor da pista.

As portinholas instaladas na balaustrada exterior devem imperativamente se abrir para o exterior (fora) e comportar
uma fechadura féacil e confiavel. As portinholas deverdo se manter fechadas durante o desenvolvimento das provas e
treinamentos.

(texto modificado em 01.01.02).

Diversos

3.6.088 Um conta-volta bem visivel aos corredores e espectadores, assim como um sino audivel devem estar no recinto do
velédromo e colocados préximo da linha de chegada.™

Para as provas de perseguicao, sino e conta-volta sdo colocados nos dois lados da pista, préximo das linhas de
perseguicdo, conforme o artigo 3.2.066.

(texto modificado em 01.01.02)

3.6.089 O local deve estar provido de um sistema de cronometragem de partida em bloco, relégio de partida, fita de contato e
um painel de exibigdo eletronica (tempo ao milésimo de segundo, voltas, pontos, etc) e um sistema de photo-finish ou
video-finish para facilitar o julgamento das chegadas e ainda um sistema de sonorizacdo geral audivel no recinto do
velédromo.

As fitas de contato devem estar dispostas sobre toda a largura da pista ou sera ser instalado um sistema de detector
luminoso reconhecido.



(texto modificado em 01.01.02).

IlHuminacgéo
3.6.090 O local deve estar provido de iluminagéo adequada respondendo as condi¢des de seguridade em vigor no pais.

No momento dos treinamentos sem espectadores, a iluminacao vertical deve ser de 300 watts no minimo. No
momento das competi¢des ela devera ser de 1400 watts no minimo para o campeonato do mundo elite e nos jogos
Olimpicos (velédromos homologados na categoria 1), 1000 watts no minimo para os velédromos homologados na
categoria 2 e 500 watts no minimo para os velédromos homologados nas categorias 3 e 4.

(texto modificado em 01.01.02).

ESPACOS FUNCIONAIS

Podium do juiz de chegada
3.6.091 Um podium para o juiz de chegada deve ser instalado sobre a area central diante da linha de chegada.

Camarote do colégio dos comissarios
3.6.092 Um camarote adequado deve ser construido aos comissarios no centro da pista adjacente a linha de chegada.

(texto modificado em 01.01.02).

Camarote para o juiz arbitro.

3.6.093 No lado exterior da pista deve ser instalado um pequeno camarote para o juiz arbitro. Ele devera estar situado num
local calmo e isolado que permita ao juiz ter uma vista geral dominante e completa da pista, por exemplo, do alto da
tribuna possa ver claramente a linha de chegada. Durante as competi¢cdes, um sistema de comunicagéo a radio devera
ser instalada entre o juiz arbitro e os outros comissarios, especialmente entre o starter e o presidente do colégio.

Os vel6dromos de 12 e 22 categoria deveréo colocar a disposi¢édo do juiz arbitro um sistema visual de video com
recurso camera lenta que permita ao juiz acompanhar todas as sequéncias da prova.

Podium central para o starter

3.6.093 No meio da area central, ao lado da linha de perseguicdo, deve ser instalado um podium para o starter que deve ter 3
bis @ 4 metros de superficie e que devera elevado em relagdo ao nivel da pista.

(texto modificado em 01.01.02).

HOMOLOGAGAO DOS VELODROMOS

3.6.094 Para que sejam homologados, os velédromos séo classificados em 4 categorias em fungéo da qualidade técnica da
pista e das instalacdes. A categoria determina o nivel de competi¢cdes que podem ser organizadas dentro do velé6dromo
como indica o quadro abaixo:

CATEGORIA HOMOLOGAGAO NIVEL DAS PROVAS
1 ucCl Campeonato do Mundo Elite e Jogos
Olimpicos
2 UcCl Copas do Mundo; Campeonatos
Continentais; Campeonato do Mundo
Junior
3 UcCl Outras provas internacionais
4 FEDERAGCAO NACIONAL Provas nacionais




3.6.095 As pistas de categorias 1 e 2 devem responder aos seguintes critérios (calculado em funcdo da seguranca nas

velocidades 85 km/h e 110 km/h):

Comprimento da pista 250 m 285.714 m 333.33 m 400 m
Raio da curva 19-25m 22-28 m 25-35m 28-50 m
Largura 7-8 m 7-8 m 7-9m 7-10 m

As outras pistas devem construidas para garantir uma velocidade minima de segurancga para menos de 75 km/h.

(texto modificado em 01.01.02).

3.6.096 O pedido de homologagéo é feito diretamente a UCI pela federagdo nacional do pais onde o velédromo esta situado.

3.6.097 O pedido de homologacéo deve ser enderecado a UCI pelo menos 2 meses antes da data prevista de inspegéo. Ele
deve ser acompanhado de um processo técnico completo conforme o modelo standart da UCI.

A UCI pode exigir toda documentacéo ou informagdo suplementar.

(texto modificado em 01.01.02).

3.6.098 A federagéo nacional deve organizar a inspegdo do velédromo na presenca de um especialista encarregado de efetuar
medidas regulamentares sob a diregdo de um delegado da UCI. Nessa ocasido deve acontecer um ensaio da pista por
um grupo de corredores.

Todos os detalhes recentes referente a inspecédo do velédromo estéo a cargo do inspetor e a federacéo nacional é
tomada como co-responsavel. Os encargos do delegado da UCI se efetuam conforme as condi¢des especificadas dentro
das obrigagdes financeiras em vigor.

(texto modificado em 01.01.02).

3.6.099 Um processo verbal detalhado da inspecao é estabelecido pelo delegado da UCI e assinado pelos responsaveis da
medicdo da pista e por um representante da federagdo nacional.

3.6.100 Se a UCI estimar que existem elementos que se oponham a homologagéo, ela convida o inspetor para explicar sobre
esses elementos antes de tomar uma decisdo. Se um velédromo nao é homologado por falha, a federagao entrar com

pedido de recurso diante do colégio de apelagéo.
3.6.101 Toda modificagéo ou reformas das instalagGes posterior a inspecéo do velédromo anula a homologagéo. Uma nova
homologacéo é submetida conforme o procedimento previsto no artigo 3.6.097 e seguintes.

(texto modificado em 01.01.02).

TITULO 111 - PROVAS EM PISTA

CAPITULO VII - EQUIPE DE PISTA
(capitulo introduzido em 31.05.04).

8§ 1 - Identidade

3.7.001 Uma equipe de pista (EP) € uma formacgao, que compreende pelo menos um corredor e seu
empregador, constituida para participar nas provas internacionais sobre pista.

3.7.002 A equipe é constituida pelo conjunto de corredores empregados pelo mesmo empregador, 0s
patrocinadores e todas as outras pessoas contratadas pelo empregador e ou os patrocinadores
para o funcionamento da equipe (gerente, diretor esportivo, treinador, ajudantes, mecanicos,
etc.). é designada por uma denominagéo particular e registrada na UCI seguindo a presente
regulamentacéo.

3.7.003 As equipes de pista podem participar nas provas das seguintes especialidades:

- Velocidade
- Keirin



3.7.004

3.7.005

3.7.006

3.7.007

3.7.008

3.7.009

3.7.010

3.7.011
3.7.012
3.7.013

3.7.014

3.7.015

3.7.016

3.7.017

3.7.018

- 1000/500 m contra o reldgio
- Velocidade por equipes

- Perseguicao individual

- Prova de pontos

- Scratch

- Madson

- Perseguicéo por equipes

Os patrocinadores sédo as pessoas, firmas ou organismos que contribuem com o financiamento da
equipe. Entre os patrocinadores, dois no maximo sdo designados como sendo os principais
parceiros da equipe. Se algum dos dois parceiros principais ndo é o empregador da equipe, esse
empregador ndo pode ser pessoa fisica ou civil que tenha como fonte de renda a publicidade.

O ou os principais patrocinadores assim como o empregador deve assinar o contrato com a equipe
pelo periodo de ano (s) civil inteiro.

O nome da equipe é obrigatoriamente aquele da firma ou da marca do principal patrocinador ou
dos dois principais patrocinadores, ou ainda um dos dois.

A homonimia das equipes, dos patrocinadores principais e dos empregadores é proibida. Em caso
de candidaturas novas e simultaneamente aconteca homonimia, a prioridade é em funcdo da
denominacéo registrada ha mais tempo.

A equipe deve se afiliar a filiagdo nacional membro da UCI da nacionalidade da maioria dos seus
corredores. Em fun¢éo do interesse do desenvolvimento do ciclismo sobre pista o comité diretor
pode concordar em anular esta regra.

§ 2 — Estatuto juridico e financeiro

O empregador dos corredores faz parte da equipe e devem ser uma pessoa fisica ou civil que
tenha a capacidade juridica de contratar o pessoal. Ele assina os contratos com os corredores.

Os principais patrocinadores da equipe, ndo o empregador, sédo tidos como fiadores do pagamento
de trés meses de salario em caso da falta do pagamento por parte do empregador assim como as
obrigagdes financeiras da equipe junto a UCI e junto as federagfes nacionais, inclusive pagar as
multas.

8§ 3 — Registro junto a UCI
As equipes devem, anualmente, se registrar diante da Unido Ciclista Internacional.

Ao mesmo tempo as equipes devem registrar seus corredores.

As equipes devem comunicar a lista de seu pessoal e de seus corredores para controle e registro
na UCI no mais tardar 15 dias depois do inicio do periodo de classificacdo individual UCI sobre
pista.

Na lista, as equipes indicardo:

1. adenominagédo exata da equipe

2. as coordenadas completas (endereco, e-mail, telefone, fax). E através delas que serédo
enviadas todas as comunicagdes destinadas a equipe.

3. Os nomes e endereco dos principais patrocinadores, do empregador, do gerente, do
diretor esportivo e do diretor esportivo adjunto.

4. Os nomes, sobrenomes, enderec¢o, nacionalidade e data de nascimento dos corredores, a
data e o niUmero de suas licengas assim como a data da liberagéo.

5. Uma copia dos contratos entre a equipe e seus corredores.

O artigo 3.7.013 se aplica igualmente a todas as modifica¢des da lista. Essas modificac6es devem
ser imediatamente enviadas a UCI para aprovacao.
Somente as equipes que figuram na lista da UCI podem receber as vantagens visadas no artigo
3.7.019.
Ap6s a inscri¢do e registro anual, as equipes e notadamente o empregador e os patrocinadores se
comprometem em respeitar os estatutos e regulamentos da UCI e das federag¢des nacionais e a
participar das manifestagdes ciclisticas de uma maneira esportiva e leal. O empregador e os
patrocinadores principais sdo tomados como fiadores de todas as obrigagfes financeiras da equipe
perante a UCI e as federag¢des nacionais, inclusive pagar as multas.
O pagamento do registro da equipe junto a UCI deve acontecer no mais tardar um més apés o
inicio do periodo de classificagédo individual UCI sobre pista em curso. O montante é fixado
anualmente pelo comité diretor da UCI.
Com o pedido de registro, cada equipe deve enviar a UCI um desenho colorido (gréafico) da sua
camiseta incluindo o logotipo dos patrocinadores.



3.7.019

3.7.020

3.7.021
3.7.022

3.7.023

3.7.024

3.7.025

3.7.026

3.7.027

3.7.028

3.7.029

As equipes registradas na UCI se beneficiardo das seguintes vantagens:

inclusdo na classificacdo das equipes sobre pista da UCI.

Servicos de informagédo e de publica¢cdes em diversas distribui¢des regulares.

Servico de inscricdo prioritaria para os principais eventos da UCI.

Tarifas preferenciais, quando negociadas, para os alojamentos e alimentagdo durante as
provas da copa do mundo.

PP

8§ 4 — Equipes e corredores
A equipe é um conjunto de corredores de uma equipe sobre pista para participar das provas
especificadas no artigo 3.7.003.

O nUimero de corredores de uma equipe ndo pode ser superior a 10.

Um corredor ndo pode ser contratado diretamente por um organizador para participar de uma
prova sob a condigdo a menos que tenha obtido acordo preliminar de seu empregador ou de seu
delegado. Esse acordo é considerado como adquirido se, devidamente solicitado, o pedido ndo é
respondido dentro de um prazo de dez dias.

8§ 5 — Contrato de trabalho

A participacdo de um corredor numa equipe sobre pista exige obrigatoriamente o estabelecimento
de um contrato que deve conter no minimo as estipulagdes do contrato modelo presente no artigo
3.7.029.

Qualquer causa estipulada entre corredor e empregador que fira os direitos do corredor previstos
no contrato modelo é nula.

Todo contrato entre uma equipe e um corredor deve ser estabelecido em trés vias originais no
minimo. Um original deve ser remetido a UCI.

8§ 6 - Fim do contrato
Ao expirar o tempo previsto no contrato, o corredor esta livre para prestar servico a outro
empregador. Todo processo de indenizacdo de transferéncia é protegido.

§ 7 - Dissolugéo de uma equipe sobre pista

Uma equipe sobre pista deve anunciar aos corredores, aos seus outros membros, a UCI e a sua
federacdo nacional a sua dissolucdo ou o fim de sua atividade ou ainda a sua incapacidade de
respeitar as suas obrigagdes imediatamente.

Ap6s o comunicado os corredores estao livres para ser contratado por outro empregador para a
estacao seguinte ou pelo periodo a partir do momento anunciado pela dissolucao, o fim das
atividades ou por incapacidade.

8§ 8 - Sancgobes
Se uma equipe sobre pista, juntamente com seu conjunto, ndo satisfaz uma ou todas as
condigBes previstas no presente capitulo, ela ndo pode mais participar nas provas do ciclismo.

8§ 9 — Contrato modelo da UCI entre um corredor e uma equipe de pista

Entre os abaixo assinados, (nome e enderego do empregador) empregador de equipe de pista
(nome da EP), afiliada a (nome da federagdo nacional) cujo os principais patrocinadores sdo:

(nome e endereg¢o) (eventualmente, o proprio empregador)

denominado a partir de agora "empregador”

DE OUTRA PARTE

E: (nome e endereco do corredor)

Nascido em, de nacionalidade, portador de uma licenga liberada por, denominada a partir de
agora "o corredor”

DE OUTRA PARTE

Mencionar que:

- 0 empregador emprega uma equipe de ciclista que, no seio da equipe sobre pista... (nome da



equipe de pista) e sob a diregdo do Sr. (nome do gerente ou do diretor esportivo), participa nas
provas ciclistas sobre pistas regidas pelos regulamentos da UCI, Unido Ciclista Internacional;

- o corredor deseja participar da equipe (nome da equipe sobre pista)

- as duas partes estando em pleno conhecimento se submetem, em toda sua totalidade, aos
estatutos e as regras da UCI e das suas federagdes nacionais afiliadas.

Todos estando de acordo; fica convencionado o seguinte:
Artigo 7 — Obrigacdes diversas

1. E proibido ao Corredor de trabalhar, durante a duragéo do presente contrato, por uma
equipe de pista ou de fazer publicidade para outros patrocinadores que ndo aqueles que
pertencam a sua equipe, salvo em casos previstos pelos regulamentos da UCI e suas
federages afiliadas.

2. O empregador se empenha no sentido de permitir que o Corredor exerca
convenientemente seu oficio fornecendo-lhe o material e a vestimenta requerida. O
empregador se compromete a proporcionar ao Corredor a participar de um namero
suficiente de eventos ciclisticos, seja em equipe, seja individualmente.

3. O cCorredor nao pode, a titulo individual, tomar parte de uma prova salvo acordo
expresso do Empregador. Se o Empregador ndo responder o pedido do Corredor para
participar de uma prova por conta prépria dentro de dez dias a partir da data do pedido
fica tido como haver dado seu aceite. O Corredor ndo pode, em nenhum caso, tomar
parte no seio de uma outra estrutura ou de uma equipe mista numa prova se (nome da
equipe sobre pista) ja esta engajado nesta prova.

Em caso de seleg¢édo nacional, o Empregador tem de deixar o Corredor participar nas provas e nos
programas de preparacao decidida pela federagdo nacional. O Empregador autoriza a federacédo
nacional a dar ao Corredor, unicamente sobre o plano esportivo, em seu nome e por sua conta,
toda instrugdo que ela estima necessario dentro do limite e durante o periodo de duragédo da
selegdo. Em nenhum caso acima visado, o presente contrato pode ser suspenso.

Artigo 8 - Transferéncia
Na expiracéo do presente contrato, o corredor esté inteiramente livre para subscrever um novo
contrato com outro empregador sem prejudicar as disposi¢cdes regulamentares da UCI.

Artigo 9 — Encerramento do Contrato
Sem prejudicar as disposicdes legais registradas no presente contrato, este contrato podera ser
encerrado antes da data prevista em seu termo, nesse caso e segundo as seguintes modalidades:

1. o Corredor podera pedir o encerramento do presente contrato, sem aviso prévio e sem
ter de pagar indenizagéao:

a. se o empregador é declarado falido, ndo esta pagando ou em liquidacao.

b. Se o empregador ou um patrocinador principal se retira da equipe e a continuidade da
equipe nédo possa ser assegurada ou ainda se a equipe anuncia a sua dissolugdo, fim de
suas atividades ou a sua incapacidade de cumprir com suas obrigagées. Se o anudncio
estipular uma data determinada o Corredor deve cumprir seu contrato até aquela data.

1. o Empregador poderéa pedir o fim do presente contrato, sem aviso prévio e sem ter de
pagar indenizacdo, em decorréncia de falta grave por parte do Corredor e de suspensao
em virtude dos regulamentos UCI para a duragéo restante do presente contrato. E
considerado como falta grave, a recusa de participar nas provas ciclisticas.
Eventualmente, o Corredor devera provar que ele ndo estd em condicSes de participar
de uma prova.

2. cada uma das partes podera pedir o encerramento do presente contrato, sem aviso
prévio e nem indenizacdo, em caso de incapacidade permanente do Corredor de néo
poder exercer o ciclismo profissionalmente.

ARTIGO 10 — Contra clausula

Toda clausula convencionada entre as partes que contrarie o contrato modelo entre um corredor e
uma equipe sobre pista e ou ao estatuto ou regulamentos da UCI e em virtude aos direitos do
Corredor sofrerdo restricdo e anuladas.

ARTIGO 11 — Arbitragem
Todo litigio entre as partes em relagdo ao presente contrato ser4 submetida a arbitragem pela



Comisséo disciplinar da UCI; os tribunais sdo excluidos.

Estando todas partes em comum acordo e aceitando a legislagédo aplicavel ao presente contrato
Empregador, Corredor, Patrocinador principal um e dois assinam o presente que sera enviado a
ucCl.

Corredor Empregador

Patrocinador 1 Patrocinador 2

Como caucéo solidéria fica estipulado o pagamento de trés (3) meses de salario.

TITULO 111 - PROVAS EM PISTA

CAPITULO VIII - CALENDARIO
Generalidades

3.8.002 As provas sobre pista s&o inscritas nos calendéarios segundo a classificacéo e os critérios referidos nos artigos
3.8.003 e 3.8.005. O comité diretor da UCI inclui as provas em uma ou outra classe do calendario internacional
seguindo os critérios estabelecidos e levando em conta os critérios fixados no artigo 3.8.003.

(texto introduzido em 01.01.04)

3.8.002 Sem prejudicar o artigo 1.2.014, se uma prova inscrita em uma das classes 1 a 3 visadas no artigo 3.8.003
ndo é possivel ser organizada, sem o acordo da UCI, ela é inscrita na classe inferior do ano seguinte, salvo se
ela j& é inscrita na classe 4.

(texto introduzido em 01.01.04; 26.08.04).

Calendario internacional
3.8.003 Tipo de provas

Critérios

Jogos Olimpicos

Segundo os regulamentos das provas ciclistas nos Jogos Olimpicos
Campeonatos do Mundo

Segundo os regulamentos das provas do Campeonato do Mundo
Copa do Mundo

Segundo os artigos 3.4.004 a 3.4.007

Campeonatos Continentais

Jogos regionais

Ver artigo 3.8.004
Classe 1

- Minimo de 6 nagfes participantes

- Provas masculino Elite



- Provas para: Junior (M/F), S23 (M/F) ou Feminino Elite (no minimo 3 categorias)
- No minimo 5 competi¢cdes™

Classe 2

- Minimo de 5 nacdes participantes

- Provas masculino Elite

- Provas para: Junior (M/F), S23 (M/F) ou Feminino Elite (no minimo 2 categorias)
- No minimo 3 competi¢cdes™

Classe 3

- Minimo de 4 nacgdes participantes

- Provas masculino Elite

- Provas para: Junior (M/F), S23 (M/F) ou Feminino Elite (no minimo 2 categorias)
- No minimo 2 competi¢cdes™

Classe 4

- Minimo de 4 nacdes participantes

O Competicdo = uma especialidade do programa dos campeonatos do mundo Elite,
organizados numa categoria.

(texto introduzido em 01.01.04)

3.8.004 Para poder ser incluido no calendario internacional, o campeonato continental devem garantir a participagéo de
corredores de pelo menos 6 federag¢des do continente, com excegdo das confederagdes continentais que
tenham menos de 6 federacdes.

(texto introduzido em 01.01.04).

Calendarios nacionais
3.8.005 Tipos de provas

Participacéo

Campeonatos Nacionais

Regido pelas federagdes nacionais
Outras provas

Regido pelas federacdes nacionais

(texto introduzido em 01.01.04).
(Anexo 1)

UCI PEDIDO DE HOMOLOGAGAO DO RECORD DO MUNDO

DY = Wa (=T o 1T 0] o g o F= T o= PP
[DF=\ = We o J=Ta)V/ToXe Lo T o 1=To o [ L PP
(Este pedido deve chegar até a UCI dentro de, no maximo, um més antes da data da performance-
Informar a UCI, por fax, imediatamente)

Nome do secretéario Geral da Federacédo Nacional:



VELODROMO
Nome do velédromo e do

(madeira,

cimento, concreto)
Coberto ou descoberto:

Homologado pela UCK: ... et ettt et aaas

PROCESSO-VERBAL Pedido de homologacdo do recorde do mundo de:
................................................................... (Masculino — Feminino — Junior Masculino- Junior
Feminino)

Distancia:

...Resultados

Nome comMPpleto dO COrTEAON: ... ...t Nacionalidade:

Atestacao da performance pelos oficiais:

N&s abaixo assinados, oficiais, atestamos que esta tentativa foi feita conforme aos regulamentos
dos recordes da Uniao Ciclista Internacional.

(Annexe 1)
UCI DEMANDE D’HOMOLOGATION DE RECORD DU MONDE

Date de la performance:

(Cette demande DOIT ETRE PARVENUE a I’'UCI dans un délai d’un mois maximum aprés la date de la
per

formance — Informer I’'UCI par fax immédiatement)

Le Secrétaire Général de la Fédération Nationale:

Modelo Original em Francés

VELODROME
Nom du vélodrome et

Longueur de la piste: ........cocviiiiiiiiiiiennne. meétres Matériau...........cooveiiiiiinieiennnns (bois, ciment,
béton)
Couvert ou ouvert:

PROCES-VERBAL Demande d’homologation du record du monde de:



(Homme — Dame — Junior Homme — Junior Dame)
Distance:

............................................................................................................... Lors d’'un événement /
Tentative SPECIAle: ... e Remarques

Attestation de la performance par les officiels

Nous soussignés, officiels, attestons que cette tentative a été faite conformément aux reglements
desrecords de I’'Union Cycliste Internationale.

Fonction remplie

Nom

Prénom

Signature

Délégué Technique UCI

Commissaires Internationux UCI

Chronomeétreurs officiels

(manuel)

(électronique)

Inspecteur Antidopage UCI

Joindre au dossier - Bande d’enregistrement des temps du chronométrage électronique

-Formulaire du contréle antidopage

[T o - = P

NB Le présent procés-verbal est établi conformément aux réglements des records du monde



